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EDITORIAL 


Los tiempos cambian que es una barba- 
ridad. Hace unos años, lo más cerca que 
podíamos estar de probar un juego nue- 
vo era ver un vídeo o, como mucho, alqui- 
larlo en un videoclub. Luego salieron las 
demos. Molaba eso de tener un disco con 
un montón de trocitos de juegos, poder 
jugar un nivel, ver si nos gustaba... Lás- 
tima que había que pagar una pasta. O 
bien te lo “regalaba” alguna revista al 
módico precio de mil pelas, o bien algún 
distribuidor dadivoso incluía la demo de 
algún juego suyo... al comprarte otro. 


Por suerte para todos nosotros, esto de 
Internet nos está facilitando mucho las 
cosas. Ya no necesitamos que nadie nos 
venda una demo: ahora podemos conec- 
tar nuestra consola a Internet, entrar en 
la Tienda PlayStation y bajarnos la demo 
que más nos guste en un suspiro. Y gratis, 
¿eh? Que no cuestan ni un euro. Pagar 
por una demo sería como pagar en el 
cine sólo por ver los trailers de los próxi- 
mos estrenos... 


Y además, no sólo podemos bajar- 

nos demos, sino que también podemos 
actualizar la consola, buscar nuevos fon- 
dos de escritorio, parches, expansiones 
de juegos o incluso juegos completos (y 
por estos sí que hay que pagar, claro). 


Si todavía no lo habéis hecho, os voy a 
recomendar que os deis una vuelta por 
la Tienda PlayStation. Sólo el rato que 
pasaréis viendo los juegos disponibles, 
las últimas demos estrenadas, los vídeos, 
ya merece la pena. Y si además encon- 
tráis (por la cara) la demo de este juego 
que teníais ganas de probar, pues mejor 
que mejor. Probadlo, no os defraudará. 


Sonia Herranz 
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La saga pionera de los Survival 
Horror regresa por la puerta 
grande con una aventura para 
PS2 y PS3 protagonizada pori 

el investigador Edward Carnby. 
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p arece ser que los Aliens, esos letales y 
voraces extraterrestres con acido por 
Sangre y aficion desmedida a incubarse den- 
tro de los humanos, se niegana dejar la Tie- 
rra en paz. A la reciente secuela de “Aliens 
vs. Predator” y su correspondiente juego se 
les unirá a finales de año y de la mano de 
Sega este Aliens: Colonial Marines, un claus- 
trofobico shooter en primera persona en el 
que estaremos al mando de un escuadrón de 
marines americanos, que tendrán que hacer 
frente a una invasión alien en toda regla. To- 
mando sobre todo como base lo visto en 
“Aliens: el regreso", aunque con un guión 
original escrito por Bradley Thompson y Da- 
vid Weddle (guionistas entre otras series de 
“Battlestar Galactica”), el juego nos invitará 
a acabar con todos los aliens que salgan a 
nuestro paso en todo tipo de escenarios. co- 
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ESTAVEZ SERAN LOS MARINES QUIENES 


O as y para 
acabar con ellos formaremos parte 
de un grupo de marines coloniales 
armados hasta los dientes. 
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mo lügubres naves abandonadas infestadas 
de aliens, en los que la tensiön y la angustia 
jugarán un papel muy importante. 

Para hacer frente a estos bichos contaremos 
con armas vistas en las películas, como los 
rifles de pulso, granadas o lanzallamas, aun- 
que prometen más sorpresas, ¿quizás el ma- 
nejo de robots como el que usaba 

Ripley en la segunda peli? 

Y por si esto fuera poco, habrá 
que sumarle además diversos 
modos multijugador, entre 
ellos uno cooperativo para 4 
jugadores, en el que cada 
jugador llevará a un miem- 
bro del escuadrón marine. 

La lucha final contra los 

aliens se acerca... y promete 
ser realmente épica. O 


B Recorreremos lugares oscuros y 
angustiosos, como la nave espacial 
estrellada Sulaco. Atentos al radar... 





STA 





¿A Lafízallamas, rifles de pulso y otras armas serán algunas de las La IA de los aliens será otro de los puntos fuertes del juego, ya que 
ESS : "herramientas" que podremos usar para acabar con los aliens. atacarän en grupo, se esconderán... no sabremos por dónde vendrán. 





@ Además de otras sorpresas aún 
no desveladas, habrá distintas 
clases de aliens: “estrujacaras”, 
zánganos, reinas... ¿predaliens? 








@EI multijugador permitirá jugar a 4 A A A e 
jugadores a la vez, manejando cada uno a 
un miembro del escuadrón de marines. 
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Electronic Arts tiene pre- que convertirnos en el ca- 

visto lanzar en abril el jue- pitán de nuestra selección 

go oficial de la Eurocopa, para llevarla a la gloria; y la 

que se celebrará en junio Batalla de las Naciones, BE ve a traernos un juego con licencia este 
en Austria y Suiza. Con una que permitira partidos caso de " as con 150 selecciones y estadi OS ee 
version mas dinamica y ra- Online (sölo confirmados 

pida del sistema de juego en PS3 y PSP). El juego se- 

de FIFA 2008, en UEFA ra lanzado para las tres 

Euro 2008 dispondremos consolas de Sony, y habrá 

de 50 selecciones con sus que esperar un poquito pa- 

jugadores reales para dis- ra ver las diferencias y ex- 

putar cada partido de la fa- tras exclusivos de cada 

se de clasificación y dela __ _ una. Así que mientras 


fase final de la Eurocopa. — DR tanto, a calentar 
Entre los nuevos modos A. tocan... O 

juego estarä Capitanea tu 
Pais, en el que tendremos 


@ En el modo Capitanea a 
tu País tendremos que 
convertirnos en capitanes 


; de nuestra selección. 
"d @ La base del juego sera FIFA d 


m5 2008, aunque se mejorará la 
velocidad de los partidos. 


Cs 


ll LEGO INDIANA JONES "LARA o Bo 
Play 


Un héroe de una pieza MiEyoS 
FUMOR Y AVENTURA CON LEGO INDIANA JONES ES 


Tras Lego Star Wars, el arqueólogo 
y aventurero más famoso del 
cine va a convertirse en 
muneco. En Lego Indiana 
Jones reviviremos las 5 
pelis con sus personajes 
recreados con piezas de Lego. 
Acción, puzzles y mucho hu- 





mor están asegurados en un 
juego que disfrutare- 
mos en solitario o a 


dobles y en las tres er 
máquinas de Sony. © i La trilogía clásica de Indy se recrearä con muñecos de Lego y mucho humor. 




















RACE DRIVER: GRID 


La saga que en las dos pasadas genera- 
ciones disputó la corona de conducción 
más realista a Gran Turismo está a pun- 
to de dar el salto a PS3, aunque con 
nuevo nombre: Race Driver: GRID. 

El juego usará el motor gráfico EGO, 
que ya le dio a Codemasters un resulta- 
do excelente en Colin McRae DIRT. 
Competiremos con cerca de 50 coches 
reales, que irán desde turismos a “mus- 
cle cars” pasando por bólidos de Fór- 
mula 3, tanto en circuitos oficiales como 
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Vuelve la mejor simulaci 


en carreras urbanas por las calles de To- 
kio, San Francisco o Washington. 

Y la intencion de sus creadores es olvi- 
darse de muchas opciones accesorias, 
como reunir una enorme colecciön de 
vehiculos o tunear el aspecto de los co- 
ches, para centrarse en conseguir las 
sensaciones de conducciön mäs realis- 
tas, tanto por el comportamiento de los 
vehículos como por la I.A. rival. Las ca- 
rreras Online podrán la guinda a un si- 
mulador muy, muy prometedor. O 


@ La saga TOCA da el salto a la 
¡ nueva generación apostando 

por la simulación realista y la 

conducción más satisfactoria. 
























B incluirá “sólo” 50 vehículos, 
recreando al detalle el sistema 
de conducción de cada uno. 











DE C : lo que E y también disputaremos 
garantiza realismo tanto en los graficos como en la fisica. carreras urbanas por ciudades como Tokio, Los Angeles o Detroit. 
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PARA TODOS 
LOS GUSTOS 


Al starter pack que Sony lanzó re- 
cientemente incluyendo la PS3 de 
40GB junto a los juegos Unchar- 
ted y Ratchet & Clank: Armados 
hasta los dientes y dos mandos 
Sixaxis (todo por 499,99 euros), 
se les unen dos nuevos packs. El 
primero, el “Movie-Pack”, incluirá 
la consola, un mando Sixaxis y 3 
películas Blu-Ray (“Spider-Man 3”, 
“Casino Royale" y “300”). El se- 
gundo incluirá la consola, un man- 
do Sixaxis y Gran Turismo 5 Prolo- 
gue. Cada uno de estos packs se 
venderá a 399,99 euros. O 


VUELVE A PSP 


Naruto Ultimate Ninja Heroes 2: 
The Phantom Fortress será una 
secuela del anterior y contará con 
20 personajes diferentes, modo 
multijugador, minijuegos... O 


GOD OF WAR 


RED PSP 


Kratos conquista PSP con una edi- 
ción espectacular en color “deep 
red” y con la imagen del esparta- 
no grabada en la parte posterior. 
Lamentablemente, no llegará a Es- 
paña, como viene siendo habitual 
con este tipo de ediciones... © 





SUPERHEROES 


ONLINE 


Los creadores de los MMORPGs 
para PC City of Heroes y City of Vi- 
llains, acaban de anunciar el desa- 
rrollo para PS3 de Champions 
Online, un juego de rol en un uni- 
verso persistente en el que adop- 
taremos el papel de superhéroes 
o supervillanos que podremos 
crear a nuestro gusto. Está por 
desvelar si habrá que pagar cuota 
por jugar (algo casi seguro). O 
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VOLANTE GRAN 


TURISMO 5 


Logitech confirma que lanzará un 
volante especial para G75. El Dri- 
ving Force GT, compatible también 
con PS2, contará con sistema Force 
Feedback, cambio de marchas se- 
cuencial, pedales de acelerador y 
freno y la opción de controlar des- 
de el volante suspensión y tracción. 
Saldrá en mayo a un precio que 
rondará los 100 
euros. O 





AEROSMITH Y 
GUITAR HERO 


La conocida banda de rock Aeros- 
mith y el juego musical unirán fuer- 
zas en Guitar Hero: Aerosmith, un 
título que estará centrado en las 
canciones más famosas del grupo 
liderado por Steve Tyler, aunque 
podría haber hueco para más ban- 
das. Saldrá en junio. © 


LO NUEVO DE 
NINJA THEORY 


Los creadores de Heavenly Sword 
vuelven a la carga y, lejos de em- 

barcarse en una secuela, han con- 
firmado que trabajan en un nuevo 
“y emocionante” proyecto en ex- 
clusiva para PS3. O 





LANZAMIENTO 
FINAL DE MGS4 


12 de junio. Esa es la fecha en la 



















que finalmente Snake llegará „I - 


a las tiendas españolas 
con su cuarta y últi- 
ma aventura. Eso si, £f 
nuevamente nos 
quedamos sin 
doblaje, ya que 
saldrá en inglés 
con subtí- 
tulos en 
castellano. 
En cualquier 
caso, una cita pe 
obligada A Mc 
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MIRROR'S EDGE mj Jr Sei, mp 199 (0 imee) 


Asalto a los cielos 


CORRE POR TU VIDA SALTANDO DE TEJADO EN TEJADO 


por los tejados de la ciudad realizando sal- 
tos al más puro estilo “parkour”, mientras 
esquivamos francotiradores, policías... pero 
todo con una perspectiva en primera per- 
sona. Sus desarrolladores prometen sor- 
prender con este peculiar título. O 






Mirror's Edge, una de las apuestas fuertes 
de EA para este ano, nos meterá en la piel 
de Faith, un "correo" de la resistencia que 
se opone a un gobierno totalitario en un 
mundo futuro. Para llevar la información de 
un lado a otro tendremos que movernos 
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; habrá un 
modo versus Online y personajes 
exclusivos, como Darth Vader. 
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Gron Turismo 5 Prolo 
of real world locatio 


EL NUEVO REFERENTE EN JUEGOS DE CONDUCCIÓN 


- HD 1080p 

- Carreras On-Line: Hasta 16 jugadores en pista 

- 60fps y sonido 7.1 

- Acceso a Gran Turismo TV 

- Inteligencia Artificial insuperable 

- El Mejor simulador de conducción nunca antes visto 
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WEE” Brain Training para DS. ¿Te la vas a perder? © 
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El hasta hace poco presidente de los Sony 
Worldwide Studios, ha abandonado su 
cargo por "diferencias de opinión" con 

la casa-madre nipona y se ha mudado a 
Atari, donde ejercerá de presidente. 


Este periférico, que nos permitirá grabar al 
disco duro de PS3 la programación de los 
canales TDT, saldrá finalmente en mayo, 
por lo que posponemos nuestro reportaje. 


Esa es la idea que tienen en mente sus 
creadores, implementando una tecnología 
capaz de interpretar en el juego cualquier 
canción que queramos. élmagináis "Mi 
Carro" a ritmo de guitarra eléctrica? 


El nuevo competidor de Tony Hawk ha 
causado tan buena impresión que EA nos 
ha confirmado que trabajan en su secuela, 
aunque no han desvelado más detalles. 


Durante el mes de febrero, un equipo de 
Polyphony Digital ha estado en Madrid 
para recoger información y con ella crear 
un circuito nuevo para el esperado GT5. 


Y también un nuevo parche que aportará 
mejoras técnicas y jugables, como silenciar 
a los enemigos, nuevas cámaras... 


x" 


So 





»5,50€ » YAALA VENTA 


NACE UNA 
NUEVA REVISTA 


Con Guías y Trucos los 
“nintenderos” podrán 
llegar al final de sus 
juegos favoritos y 
descubrir sus secretos. En 
este primer nümero, guías completas para Wii 
de Super Mario Galaxy, Metroid Prime 3, Zelda 
Twilight Princess; y Animal Crossing y Más 
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» 399€ » YA ALA VENTA 


MIEDO ALA 
OSCURIDAD!!! 


Te lo cuentan todo 
sobre el terrorifico 
Alone in the Dark y LAP : 
someten a El Universo ER” ss 
en Guerra, Viva 
Pinata, Hard to Be a 
God... a su riguroso análisis en 24 PC distintos. 
Y de regalo, un juego completo, Economic 
War, en el que hay que gobernar un país. O 


STAR WARS: EL PODER DE LA FUERZA 3 PS2-PS3-PSP | LUCASFILM ; 
un NW 7 | ee 


N. 


= y 0 > i 
quedaran espectacularmente 
plasmados en la versión de PS3. ; 


Desata tu Fuerza interio 


< 
E 
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EL DISCÍPULO DE DARTH VADER 


PROTAGONIZA UNA NUEVA AVENTURA 


Pronto volveremos al Universo Star 
Wars con una aventura situada entre 
los episodios Ill y IV de la saga cine- 
matográfica. En El Poder de la Fuerza 
seremos el discípulo secreto de Darth 
Vader, un Sith experto en el manejo 
del sable láser y, sobre todo, en el uso 
más destructivo de la Fuerza. La ver- 
sión PS3 combinará tres motores de 
física: cuando usemos nuestro poder 
cada material sufrirá distintos efectos 


8 Además de manejar el sable láser, usaremos poderes como la 
telequinesis o los terribles rayos de energía de los Sith. 
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» 2,99€ » YAALA VENTA 


iMARIO KART SE 
ACERCA A TU Wii! 


Y con un montön de novedades 
que podras descubrir 
en NA, donde ademas 
te hablan del proximo 
Pokemon para DS, Mundo 
Misterioso 2. Ademas, 
analizan No More Heroes, PES 2008 y 
muchos mas, y regalan un libro-guia de 
Final Fantasy XII Revenant Wings. O 


(por ejemplo, el metal se arrugara de 
manera muy realista), y las pautas de 
movimiento de los personajes no es- 
taran predefinidas, sino que actuaran 
de forma distinta en funcion de la in- 
tensidad de nuestro ataque y sus es- 
fuerzos por resistirse a él. El juego 
saldra también para PS2 y PSP, y aun- 
que técnicamente no podrán compe- 
tir con PS3, estas versiones contarán . 
con extras exclusivos. O 
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AVENTURA DE ACCIÓN VERANO M 
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Darth Vader, exhibira 
enormes poderes. 


8 Los escenarios se harán pedazos con nuestros ataques; y 
podremos usar sus elementos para golpear a los enemigos. 







» 2,99€ » 21DE MARZO 


iVUELVE GRAN TURISMO! 


El análisis de Gran Turismo 5 Prólogo 
es el tema de portada de la nueva Ho- 
bby Consolas. Además, 
incluye los prees- 
trenos de GTA IV 
y Mario 
Th Kart, y una 
’ guía de 
PES 2008 
(Wii). © 



















SQUARE ENIX. 


PINAL FANTASI 


Gof pertes, 







Los gemelos Yuri y Chelinka desconocen que comparten un don capaz de cambiar el 
mundo para siempre. Guialos a traves de un peligroso viaje repleto de secretos. 
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Un excitante sistema de 


Juega a solas o con hasta 
combate lleno de acción 


tres amigos 
.£FiNalf£aNtasycnystalclnoNicles.es 


Una fascinante historia con 
increíbles gráficos en 3D 


NIN TENDS SS 


© 2007, 2008 SQUARE ENIX CO., LTD. Todos los derechos reservados. 
DISEÑO DE LOS PERSONAJES: Toshiyuki Itahana. FINAL FANTASY, 
RING OF FATES, SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son 


marcas registradas o marcas comerciales de Square Enix Co., Ltd. 
NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO. 


PRÓXIMOS — 
LANZAMIENTOS 


rom. 


Turning Point 


— Semana del 24 al 28 de marzo __ 
Condemned 2 
Everybody's Golf: World Tour 


Gran Turismo 5 Prologue 


& 
Dark Sector 
Viking: Battle for Asgard 


= 
Ferrari Challenge - Trofeo Pirelli 


@ FC es un simulador de velocidad sólo 
para coches de esta prestigiosa marca. 


3 PS2 


Hot Wheels - Monster Jam 


Odin Sphere 
SEGA Superstar Tennis 
Star Trek: Conquest 


ATV Offroad Fury 4 

Ford / Land Rover Offroad 

Harry Potter y la Orden del Fenix 
(Platinum) 


Ratchet & Clank: El Tamaño 


Williams Pinball Classics 


Samurai Warriors 2: 
Xtreme Legends 


Wild Arms 5: 
10th Anniversay Edition 


J PSP 


Metal Gear Solid 
Portable Ops Plus 


Ford / Land Rover Offroad 
God of War: Chains of Olympus 


Harry Potter y la Orden del Fénix 
(Platinum) 

Riviera 

Williams Pinball Classics 


RIDAD LO, 
ADE LOS SUENOS, 


® Kratos asalta PSP con GOW: Chains of 
Olympus, una aventura imprescindible. 


Nota. Estas fechas son orientativas. 
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JUEVES 13/3 
LANZAMIENTO PS3 


Acciön sin tregua en este shooter 
en tercera persona donde 

la colaboraciön con nuestro 
companero sera vital. 


JUEVES 20/3 
LANZAMIENTO PS3 


Volvemos a la Ciudad del Pecado 
para acabar con un grupo terrorista. 
Acciön con toques de estrategia y 
numerosas opciones multijugador. 


VIERNES 28/3 
LANZAMIENTO PSP 


La primera aventura de Kratos 
en PSP estará a la altura de las ya 
vistas en PS2. ¡¡¡Corre a por ella!!! 


VIERNES 11/4 


VIERNES 14/3 
LANZAMIENTO PS3 


Recorreremos la isla misteriosa 
en una aventura llena de secretos 
y peligros y con una ambientación 
y un doblaje de lujo. 


FD eam © =) 
A na 


MT Multipócación de cuerpo 
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LANZAMIENTO PS2 


a 
- 


Mn 
e 


El famoso aprendiz de ninja vuelve ? — x 

a PS2 con una aventura original en “eK * 
la que nos enfrentaremos al Clan m 1 B. - 
Shirogane de las marionetas. 


sABADO 22/3 


viERNES 21/3 
LANZAMIENTO PSP 


Snake vuelve a reclutar soldados 
en PSP con esta edición “Plus” 
enfocada al modo multijugador. 


=. 


MIERCOLES 26/3 


LANZAMIENTO PS2 


Si te la perdiste en PSP ahora 
puedes revivir esta divertida 
aventura en PS2. 


VIERNES 4/4 


LANZAMIENTO PS3 


MIERCOLES 2/4 


Accion sin tregua ambientada en el 
mundo vikingo y en el que haremos 
frente a hombres, gigantes e 
incluso dioses... 


MARTES 8/4 


peL 13 ve MARZO 
aL 14 pe ABRIL 


MIERCOLES 19/3 


LANZAMIENTO PS3/PS2 


Los personajes mas famosos de 
Sega compiten en divertidos 
partidos de tenis hasta para 4 
jugadores. ¿Te apuntas? 


f 2 | = > 
we CUTS 


BMW M3 Coupé — 


JUEVES 27/3 
LANZAMIENTO PS3 


El mejor simulador de coches nos 
ofrece con Prologue un adelanto 
de lo que nos espera en GT5: 40 
coches, 4 circuitos, modo Online... 


LUNES 31/3 
LANZAMIENTO PS3 


Aventura de acción con toques 
fantásticos en el que manejamos a 
un soldado que consigue poderes 
sobrehumanos. 


Jueves 10/4 


Lunes 14/4 
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; Pocas sagas actuales tienen tanta 
solera como Alone In The Dark, 
el padre de los Survival Horror que 
ahora regresa para demostrar que 
aun queda mucho por decir en el género... 


a saga Alone in the Dark 
comenzo su andadura en 
los ordenadores perso- 
najes en el lejano 1992, y pese 
a quien le pese, es la verdade- 
ra precursora de los Survival Ho- 
rror más populares, a saber, Re- 
sident Evil y Silent Hill En él se 
dieron por primera vez las líneas 
maestras del género, es decif una 
ambientación tan opresiva domo 
Oscura, los puzzles y los enemigos 
sobrenaturales, para dar forma a 


% Una aventura de acción única para 


J 


la época. Ahora, 16 años después 
y tras haber pasado por los princi- 
pales sistemas, la saga se reinven- 
ta para demostrar que aún tiene 
mucho que decir... y enseñar. 


El “prota”, una vez más, será Ed- 
ward Carnby, un investigador pri- 
vado que siempre acaba envuel- 
to en casos relacionados con el 
mundo paranormal... y esta oca- 
sión no va a ser menos. De he- 
cho, la aventura comenzará con él 


ase 


@ Un Edward Carnby rejuvenecido será el 
SaaS "=" » 
———— prota" de la cuarta entrega de la saga, que 





apostará por un Survival Horror como los de 
antes, con aventura y acción a partes iguales. 
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a P + . > . tf LJ 1 [| 
a etnnne coran idénticas an al dacarr 
@ Ambas Versiones seran identicas en el desa! 


Edward comenzará su aventura igual, huyendo de un edificio... 


magullado, golpeado y amnésico, 
atrapado por un misterioso gru- 
po de hombres que parecen haber 
concluido un peligroso rito y que 
están dispuestos a acabar con él 
en la azotea del edificio en el que 
está retenido. Y así es: median- 

te unas espectaculares escenas 
interactivas, en las que tendre- 
mos que presionar acompasada- 
mente R3 para recuperar la visión, 
descubriremos que'unas criaturas, 
llamadas coloquialmente "grie- 
tas”, rasgan el suelo y.succionan 
al hombre que nos eseoltaba. De 
este modo comienza Muestra hui- 


@ La aventura nos llevará por varias 
zonas de Nueva York, aunque el 
enorme parque Central Park tendrá 
reservado un hueco muy especial... 


ollo: en las dos 


@ Muchas acciones las realizaremos con el 
stick derecho, como por ejemplo, golpear 
una puerta con un extintor hasta reventarla... 


da de un peligro cuyo origen igno- 
ramos... pero que está intimamen- 
te ligado a nuestro destino. 
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Asi, empezaremos huyendo de las 
grietas que nos persiguen, pro- 
vocando derrumbes e incendios 
en el edificio. Por suerte, Edward 
Carnby podra agarrarse a cuer- 
das para balancearse por la fa- 








8 La versión de PS3 sera mucho más oscura y lúgubre, y por eso la 
linterna y su luz tendrán mucha más importancia que en PS2. 


chada del edificio o coger y uti- 
lizar objetos de todo tipo, como 
un extintor, para romper puertas 
y apagar fuegos, lo que le permi- 
tirá ir abriéndose paso. Lo mejor 
de todo es que muchas de estas 
acciones, como golpear, se reali- 
zarán moviendo el stick analógico 
izquierdo, lo que sin duda le dará 
un plus de aire fresco frente al 
control tradicional en el género. 
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Playstation. e 


B Podemos jugar en vista subjetiva 
o en tercera persona. Bastará con 
pulsar un botón para cambiar la vista 


DE en ambas versiones. 
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© Y por supuesto, no faltarán los 


puzzles de siempre (combinacio- 
nes, objetos...) y situaciones que 
tendremos que resolver con “las 
reglas del mundo real”, como por 
ejemplo, la física. Un ejemplo: si 
un cable “pelado” cae en el agua, 





10191109 B 


A 


ini, 


2 mental a lo largo de 
la aventura, y compartirá protagonismo con am MES een acciön. 


105 sera Tungan 


quedara electrificada y tendre- 
mos que retirar el cable con ayu- 
da de un objeto para poder pasar 
por ella. Situaciones como esta 
habrá a miles y tendremos que 
utilizar la luz, objetos del inventa- 
rio o el ingenio para avanzar. 


| El juego llegará 
contará con una 


totaln 


¿Y habíamos dicho que en cual- 
quier momento podemos cambiar 
la cámara para jugar en tercera o 
primera persona? Pues es posible 
y todo un acierto, ya que en pri- 
mera persona será una experien- 
cia aún más inmersiva... 


Y más allá de las dificultades y 
retos que surjan en nuestro ca- 
mino, tampoco faltará la acción. 


Nos enfrentaremos a las grietas, 


— "Rp 





nente en castellano (voces y textos) y 


IMPRESIONANTE y cuidada banda sonora... 








@ Todo brillará amas alto 
nivel en PS3. Escenarios, 
modelos de los personajes, 
recreacion del agua... 





zombis... A todos ellos les planta- 
remos Cara con armas de fuego y 
objetos que recojamos. Ademas, 
podremos equipar un objeto con 
cada mano, utilizar cinta aislan- 
te para pegar objetos a paredes 
o techos y las posibilidades para 
superar una situación se multipli- 
can, dando un enfoque de la ac- 
ción más complejo de lo habitual. 
Y eso por no hablar de conduc- 
ción, que también habrá... 


TYY 


Este planteamiento y desarrollo 
estará presente en PS2 y PS3... 
aunque con las diferencias habi- 


tuales. En PS2 el juego dará la ta- 
lla, y aunque gustará a los fans 
del género, no será capaz de de- 
jarnos con la boca abierta téc- 
nicamente. Será prácticamente 
idéntico en el desarrollo: zonas 
que visitamos, cómo debemos re- 
solver las situaciones para avan- 
za... Eso sí, en PS3 habrá más 
sustos, más enemigos, más... de 
todo. La oscuridad será más ago- 
biante y frecuente en PS3, ya que 
en su potente motor gráfico los 
efectos de luz y sombra serán 
aún más importantes en el desa- 
rrollo de la aventura. Lo malo de 
esto es que la versión de PS3 será 


@ Los objetos serán 

muy interactivos: las 
sillas podrán romperse a 
golpes, quemarse, utilizar 
sus patas como arma... 





— — 


E BEI cuerpo de Edward Carnby | 

Wd reflejará los daños causados | 
por el enemigo, como heridas, 
que podremos curar. 


4 


D 


la ültima en llegar... pero merece- 
rá la pena la espera. 


y A a — A LAMA la 
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Frente a otros Survival Horror, 
AITD volverá al enfoque “pensar 
para avanzar”, en oposición al ca- 
mino que han seguido Resident 
Evil o Silent Hill, más orientados a 
la acción. Tampoco vamos a en- 
gañaros: en PS2 el juego no es- 
tará a la altura de los grandes, 
pero sí que contará con destellos 
de calidad. Y en PS3 promete ser 
brutal, aunque la espera se nos 
antoja muy larga... ¿por qué todo 
lo bueno se hace esperar? O 


@ La aventura tendrá un ritmo trepidante, 

y no dejará ni un segundo de respiro: suelo 
que se colapsa a nuestros pies, grietas que 
nos persiguen, zombis que nos atacan... 








B En ambas versiones podremos coger coches para recorrer 
ciertos escenarios. Podremos conducirlos en primera persona. 


a iluminación ra muy importante, y gracias a la cinta aislante 


podremos pegar bengalas y otros items a paredes, suelos, techos. ~ 
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Sumergete de lene en una intrincada historia: y descubre la ae oculta tras una antigua profecia, 
una revelaciön que, en caso de cumplirse, conducirá a la destrucción del mundo. 


Deleita tus sentidos con esta obra maestra, una experiencia visual con lac jue. 
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UNA OBRA DE ARTE A TU ALCANCE 
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LAFAMILIA CRECE Y ENSENA SUS ARMAS EN PS3 
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La saga GTA revolucionó el panorama 
de los videojuegos en PS2 y a su 
sombra surgió una legión de juegos de 
corte similar que trataron, con mayor 
o menor fortuna, de profundizar en 
su exitoso planteamiento. Ahora la 
historia se repite pero en PS3. Pronto 
estará a la venta GTAIV y ya se perfilan 
en el horizonte unos cuantos juegazos 
que, asumiendo su mismo concepto 
pero incorporando elementos propios, 
están dispuestos a arrebatarle su 
condición de “capo del género”. 














| @Las calles del Manhattan de los años 40 serán + 
| el territorio de juego, y en ellas tendremos que 
realizar todo tipo de tareas: acabar con bandas 












Í rivales, escoltar cargamentos de bebida... 
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VIAJA AL PASADO PARA DESCUBRIR 
COMO FUERON LOS INICIOS DEL HAMPA 


En 2002, Illusion Softworks puso su 
sello a uno de los juegos de mafiosos 
más aclamados de todos los tiempos, 
con permiso de GTA. Se trató de Ma- 
fia, un título que dedicó sus principa- 
les esfuerzos en la trama y la forma de 
narrarla, desde la óptica de un tipo 
normal que, por circunstancias de la 
vida, acaba formando parte de la ma- 
fia italiana asentada en el Manhattan 
de los anos 40. Su secuela promete 
repetir esquema, es decir, contarnos 
una historia igual de apasionante so- 
bre el mundo del hampa, pero con un 
enfoque mucho más “hollywoodien- 


® Mafia Ii tendrá un enfoque 
más cinematográfico que el 
resto de juegos del género. 


se”. Todo comenzará igual, es decir, 
con un tipo corriente al que, tras echar 
una mano a un hampón, le abrirán las 
puertas de la familia. ¿Lo que le espe- 
ra? Tareas de todo tipo a pie o en co- 
che, luchar contra otras bandas, pro- 
tagonizar tiroteos en marcha a bordo 
de vehículos, burlar a los agentes del 
orden para colar licores durante la ley 
seca y otras lindezas propias de la 
época, que contarán además con una 
puesta en escena brutal (modelos, 
efectos, acabado de la ciudad...). Si 
tras GTAIV tienes más sed de 
mafiosos, no lo pierdas de vista...O 
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@ Tiroteos en almacenes, a 
dipl bordo de un coche... la acción 
será la protagonista del juego. 





«Estará estructurado en 
misiones, en las que pri- 
mará la acción y la con- 
ducción. ^ 
-sLa música se 
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*Estará ambientado en 
los afios 40, y se nota- 
rá en la Música, los ve- 
hículos, las armas... 

*La mafia italiana será 
la protagonista, y se 
notará en el estilo de 
los protagonistas. 

*No será un juego 

tan amplio o abier- 

6, pero sftonun 

guión insuperable. 
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B Saints Row Il es la secuela de un 

aventura de éxito para 360 que no llegó 

a salir en PS3 y que ahora se destapa 
7» como el más claro rival de GTAIV. 
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@ El juego contará con 44 misiones principales y otro puñado de misiones secundarias, 
saltos únicos “al estilo GTA”, minijuegos, multijugador... Habrá juego para rato. 
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B Podremos hacer uso de numerosas armas de fuego: metralletas, pistolas, bazokas. 
Como novedad, podremos usar hasta dos armas al mismo tiempo (una en cada mano). 
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D SAINTS ROW II 


VUELVEN LAS GUERRAS DE BANDAS 
A LAS CALLES DE STILLWATER 


Después de haberlo jugado en Londres y 
hablado con sus creadores, podemos deci- 
ros que Saints Row ll va a ser el competi- 
dor más serio de GTA. La primera parte 
(que apareció en Xbox 360 en 2006) nos 
permitía liderar una banda callejera en su 
lucha por tomar el control de la ciudad eli- 
minando al resto de bandas. Y en esta se- 
cuela nos meteremos en la piel del mismo 
personaje, pero 15 años después. 


@ Manejaremos coches, motos, 
lanchas, aviones y helicópteros. 
_ Y en modo cooperativo uno pilotará 
y el otro disparará al mismo tiempo. 


Traicionado y dado por muerto, volverá a 
la ciudad de Stillwater dispuesto a ajustar- 
les las cuentas a los que le vendieron. Para 
ello tendremos que formar una nueva ban- 
da y cumplir numerosas misiones reco- 
rriendo una enorme ciudad totalmente 
abierta y en la que podremos hacer de to- 
do: volar laboratorios de droga, robar co- 
ches, escoltar vehículos pilotando helicóp- 
teros... Todo valdrá para ganar respeto y 
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@ Podemos modificar el aspecto del 


AME. 
ave 


protagonista hasta el más mínimo 
detalle: sexo, raza, peso, complexión 
física, voz, forma de andar o saludar... © 
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® La ciudad de Stillwater será enorme y estará abierta desde el principio. Y todo brillará a un 
gran nivel técnico gracias al cuidado que sus creadores han puesto en el desarrollo. 


Con el dinero y respeto conseguidos podremos mejorar nuestras 
guaridas: mesas de billar, bailarinas, teles de plasma... 


cuanto más nos respeten más misiones, esce- 
narios, armas, ropas, guaridas... podremos 
abrir y disfrutar. Pero, sin duda alguna, una 
de las grandes novedades será el modo para 
2 jugadores que nos permitirá jugar el modo 
Historia de manera cooperativa vía Online, 
algo que se echaba de menos en juegos de 
este tipo. Y eso no es todo, porque técnica- 
mente SRI// ofrecerá una enorme ciudad muy 
bien construida con varias zonas diferencia- 
das, animaciones trabajadas, buena IA ene- 
miga, música pegadiza... Y eso por no hablar 
de los modos Online, misiones secundarias... 
Vamos, que lo tiene todo para triunfar. O 
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op etree 2 Y 


«Libertad de accion en * Podemos Crear a hues- 
todo momento en una tro personaje modifi- 
ciudad enorme. i cando numerosos as- 
as, rol 20S, P rse pectos, incluida la voz: 
tir ~*La historia se basa 
en guerras de bandas 
-y lideramos una. 
-*Podemos jugar la 
historia de mane- 
@ Formamos parte de una copteros.... ^ & cooperativa con 
banda callejera y buscamos | «Ambos cuentan con ' un amigo mediante 
a los que nos traicionaron. | modos multijuga 1 conexión Online. 
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LA MAFIA JAPONESA TAMBIÉN INVADIRÁ TU 
PS3... PERO 400 AÑOS ATRÁS, EN LA ERA FEUDAL 


En 2006 Sega comercializó 
Yakuza, una saga que comen- 
zó en los bajos fondos del 
Tokyo actual y que, de cara a 
su tercera entrega, nos trasla- 
da 400 años atrás, a la era Edo 
en Kyoto. Asumimos el papel 
de Kyrie, un guardaespaldas 





que trabaja para el mejor pos- 
tor hasta que un día recibe la 
visita de Haruka, una niña que 
le pide que elimine a Mushashi 
Miyamoto, la anterior identi- 
dad de Kyrie, con la que dejó 
atrás un oscuro pasado. En su 
desarrollo, no faltarán las pe- 
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LOS BAJOS FONDOS DE OSAKA TE ESPERAN 
| PS2 M SEGA M SIN CONFIRMAR | 


La aventura de mafiosos de 
Sega tuvo una secuela en PS2 
que no ha salido de Japón... 
aunque hay posibilidades de 
que la veamos a lo largo de 
este año. En ella se cerrarán 
todas las incógnitas que que- 
daron sin despejar en el pri- 
mer Yakuza, en una aventura 
que nos lleva a explorar zonas 
de Tokio y Osaka y en la que 
no faltarán las peleas cuerpo 
a cuerpo, la seducción de fé- 
minas, los minijuegos... O 


same 
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| Yakuza 2 se desarrolla un ano después del primero. Algunos 
personajes repetirán y gráficamente será muy parecido. 








po, con armas blancas, juegos de 
tablero e incluso minijuegos de tiro con arco a caballo. 


Ealhrà nalas MISY c IA 
| Habrá s cuerpo a cuer 
taura PEIEaS CUETDO a C 


leas o las visitas a casas de 
geishas para poner a prueba 
nuestra habilidad con las mu- 
jeres, al tiempo recorreremos 
una ciudad viva en la que po- 
dremos realizar tareas secun- 
darias (galerías de tiro al arco 
a caballo, jugar al Shogi...). O 


a y 


L^ 
E (a tn será bastante 
vistoso, con buenos modelos, 
escenarios detallados... 





(Am am Inc antariarac O ltarnar r A rri ` 
@ Como en los anteriores, podremos aiternar con mujeres. En 


esta ocasion son geisha,s pero el sistema es Similar al de Yakuza. 


e Un desarrollo 2 abierto, 


repleto de misiones y 
By per” 


MUY diferente, ya que ] 
Se desarrolla en el Ja i 
Ón medieval. A 

/ “Los combates cuer- 
PO a cuerpo y con 
armas tendrán algo 
más de profundidad. 
*El entorno es más 
limitado y ofrece- 
rá menos libertad y 

posibilidades. 
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LA FAMILIA GOLPEA DOS VECES... 


Ya está confirmado que Don 31 7 
Corleone y familia van a F 
volver este año a PS3, con 
una nueva aventura de la 
que poco se sabe. Por aho- 
ra, el único detalle que se 
ha filtrado es que habrá 
tres ciudades en las 
que llevar a cabo 
nuestros “tejema- 
nejes”. El mes que 
viene amplia- 
remos... O 

















Sé tu propio idolo 


Descubre la verdadera competición con 


“Jorge Lorenzo Pro Moto Racing” en exclusiva 1 E | vodafone 


en Vodafone live! 





Encuéntralo en Vodafone live! =} Videojuegos 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Es tu momento. Es Vodafone. 
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Este prometedor juego de acción nos York, y sus fuerzas del orden no dudarán 
pondrá en la piel de Alex Mercer, un mis- enatacarnos mientras cumplimos varia- 
terioso joven que ha sido sometido a das misiones por la ciudad en busca de 
extraños experimentos que le han otor- respuestas sobre nuestro desconocido 
gado devastadores poderes sobrehu- pasado. De nosotros dependerá en qué 
manos que ni él mismo es capaz de con- medida empleamos estos poderes, pero 
trolar. Podremos dar saltos imposibles, lo que es seguro es que podremos pro- 
asumir la apariencia física de cualquier vocar el mayor caos urbano que jamás 
peatón, usar como arma mutaciones de se haya visto en un juego tipo GTA. Ade- 
su cuerpo, transformarnos e incluso in- más, Alex Mercer tendrá cuatro tipos de 


vocar criaturas para que nos ayuden en habilidades que podremos desarrollar 
las peleas. Pero claro, todos estos pode- como queramos. Uno de los juegos que 
res amenazan la seguridad de Nueva esperamos con mas ganas. © 











°Se estructura en misio- BM ‘Tendremos a nuestro 
nes en una | ciudad abier- ¡alcance Superpoderes. 
ta y viva con sus peato- "Alex Mercer tiene dis- 
| tintas habilidades que 
odre podremos desarrollar 
y armar el E caos. dme como queramos, 
how se desarrolla *No tendrá tantas 
t ‘@ tareas alternativas, 


YORE annn. 
man | uns 
A ı| 


mu 


v f 
M u ty 


n Haki e ds i ni minijuegos, ni se 
4 ay tiene u u A ha anunciado de 

"s onista caris tico | ‘Momento modo 

pore uidi. | multijugador, — "m 


ES 


® Saltar entre los rascacielos de 
NY, asumir identidades ajenas o 
mutar serán algunas habilidades. 
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‘aa O MALHECHOR? TU ERES EL QUE ELIGE 
| PS3 f SONY ff SIN CONFIRMAR | 















Los creadores de la colorista saga Sly ; 
Cooper cambiarán totalmente de regis- Sg parece 
tro con Infamous. Pocos detalles se sa- VE ; IV 
ben sobre él, salvo que se desarrollará g - a" 
en una ciudad abierta por la que podre- «Estructura tipo | *Numerosos elemen- 
mos movernos con libertad. El prota- “sandbox”, € es decir, M tos Sobrenaturales 
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gonista tendrä superpoderes (supesal- ciudad abierta para g (superpoderes, ata- 

tos, lanzar vehículos por los aires...) y recorrer con total hi ques de robots gi- 

nosotros decidiremos si los usamos Er M B antes...) 

para hacer el bien o para provocar el Si | = S amos Wa *Exclusivo de PS3. 

caos. La ambientación será urbana, podemos armarel M M «Ambientación " 


^ Ju f rmal b Nm, , 
aunque mucho mas oscura que en un caos en la ciudad. M. más oscura. 
GTA. Y cómo no, será exclusivo de PS3. "TER 
Pronto sabremos más detalles. O 
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a Mas misiones, vehículos, habilidades, opciones de 
personalización... eso es lo que va a ofrecer Just Cause 
2, una aventura con 1000 metros cuadrados como 
territorio de juego: No esta nada mal, ¿verdad? 


¿ESTÁS PREPARADO PARA ADENTRARTE 


EN LA ZONA DE JUEGO MÁS GRANDE? 


1000 kilómetros cuadrados. Eso es lo 
que van a ofrecer Avalanche Studios 
en la secuela de Just Cause, una aven- 
tura de acción muy espectacular que 
nos volverá a poner en la piel del 
agente de la CIA Rico Rodriguez, es- 
pecializado en derrocar gobiernos 
agitando al pueblo. En esta ocasión 
tendremos que eliminar a nuestro 
mentor, Tom Sheldon, ahora soldado 
renegado que se ha escondido en la 


enorme isla de Panua, compuesta por 
multitud de islotes, cumbres neva- 
das... Habrá más de 1000 tareas op- 
cionales, numerosas armas que po- 
dremos personalizar con cientos de 
piezas, 100 vehículos terrestres, acuá- 
ticos y aéreos, así como nuevas y es- 
pectaculares habilidades de Rico, co- 
mo utilizar su gancho para trepar por 
fachadas. Y eso por no hablar de me- 
joras en la I.A., los escenarios... O 


@ Podremos pilotar más de 100 
vehículos, siendo la elección 
vital para triunfar en la misión. 


Y. 


As” > * o 
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Bi Rico seguirá realizando 
impresionantes acciones, como 
abordar un helicóptero en marcha. 


+ 


*El protage nista puede 
realizar acciones tan 


inverosimiles Como es- 
pectacular 


“Ei entorno 

será 

tañas nevadas xs 
MS 


La personalizaci 
¿48 armas con TOC 


Piezas jugaráun = > 


papel We tal e 
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InHISJISAVE GAS 


ee LA CIUDAD DEL PECADO 
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Las Vegas, también conocida como la ciu- 
dad del pecado, es el marco perfecto para 
ambientar un juego tipo GTA. Con esa 
idea en la cabeza en Midway están prepa- 
rando This is Vegas, una aventura de ac- 
ción en la que deberemos hacernos un 
hueco en el hampa de la ciudad, pero tam- 
bién rendirnos a todos los placeres que 
esta ciudad esconde. Pelear en reyertas 





* Tendrá ùn peculiar” 
sentido del humor. 

La ciudad es Las i 
Vegas, no Nueva York. 

| E que jugar en 


Jos ca sinos sea mu- 
- cho mas qon un. 


°Se desarrolla en una 
ciudad abierta y perfec- 
tamente reconocible. 
Aung ue e predo ina- 


de fuego), competir en carreras clandesti- 
nas, apostar en los casinos o entrar en los 
clubes nocturnos para seducir a bellas 
mujeres son sólo algunas muestras de lo 
que nos espera en This is Vegas. Y todo 
con un apartado gráfico que tiene muy 
buena pinta, en el que brillarán con luz 
propia los letreros de neón, que serán tes- 
tigos mudos de todos nuestros “peca- 





callejeras (cuerpo a cuerpo y con armas dos”. Estará listo a finales de año. O 


@ Podremos pelear cuerpo 
a cuerpo o usando distintas 
armas de fuego. 





DAY SHO VEGAS 


SALES DE LA CÁRCEL Y... ¿QUÉ TE ESPERA? 
LOS ED DIAS MAS INTENSOS DE TU VIDA 
| PS3i STEEL MONKEYS M FINALES 2008 | 


teos, frenéticas persecuciones, sen- 
suales clubes nocturnos y un montón 
de sorpresas nos esperan en un juego 
que se anunció en 2005 y que sigue 
en desarrollo, aunque sus creadores 
mantienen que estará listo en navida- 
des. Esperemos que acabe saliendo, 
porque tiene buena pinta. O 





Despues de pasar tres anos “ala 
sombra”, Vinny tenia pensado cam- 
biar de vida pero... va a ser que no. 
En 2 Days to Vegas recorreremos al- 
gunas de las principales ciudades 
norteamericanas en una intensa hui- 
da alo largo de 48 horas (de ahí el 
título del juego). Emocionantes tiro- 


ui ei RM 


2 | Además de persecuciones y 
tiroteos, podremos relajarnos 
en clubes nocturnos. 


æn ‘M 


| j 2 
- veis ku Él 
B Carreras clandestir 





Ad). | || 
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Ofrecerá una lograda 
ambientación urbana y 
visitagemoss Nueva York. 


eMisi ones a pie y pilo- 


tendat mM | 








ias por las calles de Las Vegas, seducir bellas mujeres en 
clubes nocturnos o dejarnos la “pasta” en el casino serán nuestras distracciones. 
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8 RE BER 
@ Las ciudades presentarán | 
> un acabado fotorrealistay. 4 
repleto de detalles. 
— E 
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"Su estructura parece 
mas lineal (Como lade 
una “Toad movie"). Aún 
. Ro Sabemos hasta qué 
punto tendremos li- 


"bertad de acción. 
*Se desarrollará en 
varias ciudades, 
como Las Vegas. 








QA EAS 
A 4 s 
E y 


rn € a . 


P 3 





WWw.sega.es 


d in the LS. Patent and Trademark Office SEGA and the SEGA logo are registered trademarks of 


xnnment Inc, “Blu-ray Disc" 








and “8D” are trademarks. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the 


o”. = 


-« 


Y È D 
«= ~ p 
. B 


E 
F 





* ou 95. 
Weis A S . - d 
^ : ER ei nd = 
dd: ae u E aa = 
Es Lai à 3 
Tae Lu. | As AAA AAA E 
E y a s 





y 


from Monolith Produchons, Inc. SEGA is registe 


d "PSI" arë trademarks or registered trademarks of Sony Computer 


are trademarks of the Microsoft group of companias 








~ . in Ar — 


e? AS P ca us q IMP ne ~ 


A y Cen dA d - pH 
EE oy THESE 


E 


under license 





PLRArSTATIOTN.S3 


Published by Sega offAmarica, inc 
Xbox logos 


4 


Yera de 2008 


"PLAYSTATION", "PlayStation" an 


Mm 


uei 


i ! 
WWW. CONDEMNEDGAME. COM 


™ 


rima 


Audio visual © 2007 Hal! Digital Films 
B 


Warner Bros. Entertainment Ine. © 


Inc 


ENS 


tions 


XBOX 360 


2007 Monolith Prodi 





A, 


m 
CONDEMNED 2. BLOODSHOT soltware i 


18: 


www.pegi.info 
SEGA Corporation. MONOLITH and MONOLITH LOGO: TM & © 





| @ Mercenarios 2 nos llevará hasta Wil 
Venezuela, donde varios bandos 
se vana entrentar por > petróleo: 


DE FORTUNA MÁS DESTRUCTIVO 





ERCENARIOS 


VUELVE A CONVERTIRTE EN EL SOLDADO 


Este mes de agosto volveremos a 
vender nuestras armas al mejor pos- 
tor en Mercenarios 2, lasecuela de un 
excelente juego de acción que salió 
en PS2 en 2005. Desarrollado de nue- 
vo por Pandemic, esta vez nos trasla- 
daremos hasta Venezuela, país que ha 
sido tomado por un tirano que se ha 
hecho con el control del petróleo. An- 
te esta situación entrarán en juego 
distintas facciones, que nos irán en- 


mento con qué facciones hacemos 
negocios, con lo que la libertad de 
acción será total. Contaremos con 
un variado arsenal, podremos pi- 
lotar docenas de vehículos e 
incluso reclutar otros mercena- 
rios. Y lo mejor de todo es que 
podremos jugar la campaña 
cooperando con un amigo, que 
podrá entrar y salir en cualquier 
punto del juego. No será esta la úni- 





cargando todo tipo de “trabajitos”. ca novedad, ya que los escenarios 
Podremos elegir entre tres personajes serán mucho más grandes que en 
protagonistas (los tres mercenarios el primero y aún más destructi- 
del original) y decidir en todo mo- bles... Promete muchisimo. © 


»Varias facciones con las M *Tres personajes para 
que hacer negocios. elegir en lugar de uno. 
e Muchísima: libertad de "Ambientación:menos 
acción. Podremos deci- urbana y más variada. 
dir dónde vamos y cona JM *Más tipos de Vehicu- 
quién tratamos en un - los para pilotar, como 
enorme mapeado. 8 5 Por ejemplo, aviones, 
Mision sapis Eier i *Podemos jugar el. 
Bg B modo campaña en - 
Plan cooperativo, 
-Tambienisale para 
PS2enagosto, ^. 


BPA EM VENE si e 








B Podremos elegir entre tres mercenarios (los mismos del primero). Eso si, 
tendremos nuevas opciones como reclutar aliados o habilidades como nadar. 



















i Además de un variadísimo arsenal, $ 
@ manejaremos vehículos como aviones, Fa 3 
| lanchas, jeeps, e motos... 
i 


MDL 7) 









TENIA A a bili 
€ n ame f MESE 


de : 
t ni } 
] N A í 


A ME 








www.elcorteingles.es 


ACES a — C A to d dace tye! Bae RAT 





REGRESA A LA CIUDAD DEL PECADO EN UNA 


EXPLOSIVA AVENTURA, Y ACABA CON 
LA AMENAZA TERRORISTA DE UNA VEZ POR TODAS... 
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na de las virtudes de PSP es su 
facultad de evolucionar. No sólo 
es una consola de videojuegos con 
una potencia que no deja de sorprendernos, 
sino que además reproduce vídeo, permite 
navegar por Internet, escuchar la radio 
vía Online, es un visor de fotos... La última 
actualización, a finales de febrero, ha 
convertido a nuestra portátil es un cliente | 
de mensajería gracias a Go! Messenger. a | 
mpuede pedir mas? Pues si. Ademas de las 
B cone de sistema que le añaden 
Nuevas capacidades, Sony nos sorprende de 
—  VeZ emeuando con innovadores perifericos, 
como el micrófono de Talkman o la 
videocámara digital Go! Cam. Y ahora le toca 
el turno a Go! Explore, una aplicación que 
transforma nuestra PSP en un navegador GPS, 
que nos permitirá viajar al cualquier parte sin € 
miedo a perdernos. Si quieres saber todo lo) 
que PSP puede hacer por ti, sigue leyendo...O 
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@ Un navegador GPS Capaz de llevarte a 
cualquier sitio al que quieras ir. Y sin perderte, 





" inns AAA RR i | 
@ Una camara digital con la que podräs RE at ] 
grabar vídeos o fotos y editarlos a tu gusto. AAA pie | 
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a Un m de mensajería con servicio de 
chat, mensajes de voz o videoconferencia. 
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N Datos del sistema 
10 MB INSTALADO BE rsoacıo REQUEAI í 
lcd Antanai E 
| Ex Datos 30 
230 MB 
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[D i | 1 en la Memory Stick es 
=== JO n e t u 


| t e i i ev E: | el primer paso y hará que todo vaya mejor. 
z | i 
„i mesi E ae | AN JL = 22 ESTADO GPS TW 
Si eres de los que se pierde hasta al ir al baño, no pierdas de vista este I 


GPS que convierte a nuestra portátil en un navegador en toda regla. | x 


120€ | NAVEGADOR GPS | SONY | MAYO | 
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G: Explore se compone de un télites conoceremos nuestra posición king, también podemos decirle que lo que recibes. Para 
pequeño receptor GPS y un exacta. Y si queremos ir a un sitio en busque por los alrededores. tener buena señal debes estar en la calle. 
disco UMD con la aplicación y los concreto, pues introducimos la direc- Además utiliza la tecnología de Te- Sa dm 
mapas del pais. El GPS se conecta al ción y se encargará se llevarnos hasta  leAtlas, la compañía lider en el sector a 

puerto USB de PSP y se sujeta con la puerta, vayamos a pie, en coche O de mapas, y NavNGo, principal em- 

un tornillo. Instalarlo es pan comido. en bici, dándonos instrucciones pre- presa de software de navegación. Y, 

Luego basta con introducir el UMD, cisas (visuales y por voz) de dónde por supuesto, podremos descargar 

realizar una instalación más o menos debemos girar, cuándo cambiar de nuevos mapas y actualizaciones. Si 

completa (según la capacidad de carril o cómo evitar un atasco. Y silo tienes una PSP (o piensas comprár- EMT 

nuestra Memory Stick) y listo. Una que buscamos es algo muy concreto, tela), Go! Explore puede ser un gran — MENTEM 
vez que el GPS reciba señal de los sa- como un estadio, un hotel o un par- compañero de aventuras.O pe io 





que va reduciendo resultados al escribir. 
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Avenida del infante Don Luis 
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4 podrás hacer cambios: 
evitar una carretera, hacer una parada... 


RENE t 
+(34)-915633410 M" Delgaós 


Paseo de'la Castellana 


= Vu on 


e „máticos de una ciudad aparecen en 3D. C) is se activa por la hora y facilita la visibilidad de noche. 


Nett FU N Ci N A el tornillo queda Fimemeiite Sujeto! Hered E L | G E TU P AC K 


ión nos muestra visagra para plegarlo cuando no lo usas. 


cuál será la próxima maniobra, qué dis- ? 
tancia queda al destino, tiempo restante... Go! Explore se pondra a la venta en 
mayo, aunque aün no se sabe el día. Lo 
que si sabemos es que se podra com- 
prar en tres modalidades, una de ellas 




















(O) MENU PRINCIPAL (CI) CAMBIA VISTA , >) ACCIÓN 


muestra la calle 
en la que esta- 
mos y hacia cuál 


; y % nos permiten 
ii activar opciones, cambiar de 
vista 3D a 2D, volver al menú... 





nos dirigimos. incluye la consola y todos los acceso- 
rios por 299,99 €. 
E | permiten aumen- 
rucı tar o disminuir el 
= ~~ & = | mapa 
podemos dE zoom en e pa. | ; 
cambiar la = m E N — 5 | f a B Go! Explore, 120 €: 
inclinacion $ BEL Sr ' mw p" este pack sólo incluye 
del mapa Q i 2" MEL pe ir, . el receptor GPS y el 
| 4 : W rum | IZ Software en UMD con 
| mm aah los mapas del pais. 
| Fr 11 4 
» Er 
| 
nos permite — | 
desplazarnos \ 
por el mapa, por 
ejemplo, para J 3 


miri 


i 


buscar en los 
alrededores. 


/ 


myi 


‘| indica cic nos s 88 Go! Explore + accesorios, 150 €: incluye so- 
muestra cómo recibimos la señal: verde MM ‘ porte y cargador para coche. Muy recomendable. 
bien, amarillo regular y rojo sin conexion. Mes C 
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Es el miembro de la familia Go! mas antiguo (se 
puso a la venta en mayo de 2007) y con él, puedes 
convertir tu PSP en una cámara de fotos digital. 


ue no te engañe su diminuto tama- 
Q; ni su aspecto, porque Go! Cam 
cumple su cometido sobradamente: 
convertir tu consola en una cámara de 
fotos digital con las funciones habituales 
(zoom, niveles de blanco y contraste...) 
Puede que sus instantáneas no sean 
las mejores del mundo (sólo tiene 1,3 
megapíxeles de resolución), pero con 
unas buenas condiciones de luz, obten- 
drás unas fotos con calidad más que 
suficiente para enseñarlas a los amigos. 
Y, de serie, puedes elegir entre varias 
resoluciones y efectos, así como grabar 


>, pero | 
una cámara convencional 
no puede hacer cosas tan ' À 
divertidas como esta. 















B . y R. Pulsa 
el botón R para 
disparar y tomar una 
foto, mientras que con 
L entramos en el modo 
“Revisión”, para ver 
las instantáneas que 
hemos tomado y 
borrarlas, si procede. 


@ Zoom digital. Pulsa 
arriba o abajo en la 
cruceta para 
modificar el zoom 
digital de la cámara, 
que puede alcanzar 
hasta 2,8 aumentos. 


[L] : Revisión 


Selec. Categoria 
eT Cae RS = a ie 3 
p t r obot ech esolución Y» 
| 2 


Perro bueno es el 
más sensible 


seguido por 
Perezoso efo ~ 
Selec. Categoria 
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49,95 € | CÁMARA DE FOTOS | SONY | YA DISPONIBLE | 


vídeos. Por si fuera poco, sus opciones 
se amplían con el software gratuito Go! 
Edit, que puedes descargar desde la 
página de Sony, gracias al que podrás 
editar tus archivos (tanto fotos como 
vídeos) y anadirles desde sonidos a todo 
tipo de filtros y tomar fotos con multitud 
de marcos y efectos, algunos verdadera- 
mente graciosos. 

Pero, además, con la llegada de la nueva 
aplicación Go! Messenger, las funciones 
de la cámara se han ampliado de forma 
más que notable, y si no lo crees, sigue 
leyendo en la página siguiente... O 


. Se conecta al puerto 


miniUSB de la parte superior y cuenta con 
una visagra central que permite girar la 
cámara 180 grados. Tiene micrófono. 





Con el primero 
accedemos al menü 
de configuración de la 
cámara, donde 
podemos ajustar la 
calidad y tamaño de 
las fotos, entre otras 
cosas. Con 0, salimos 
del visor de cámara. 


a ;. Antes 
de disparar una 
instantánea, puedes 
introducir efectos 
visuales, elegir si la 
foto va a ser en 
blanco y negro o 
Sepia... y otras 
muchas cosas. 




















G ! Messenger, 


uno loimportante 
ablar... como sea 





¿Videoconferencia? ¿llamada de voz? ¿chat de texto? Si eres un 
adepto al “parloteo” en todas sus formas, PSP tiene algo para ti... 





on la última actualización de 

firmware, la 3.90, Sony adelantó 
uno de sus nuevos servicios, que 
desde finales de febrero ya está 
disponible. Se trata de Go! Messen- 
ger, un cliente de mensajería que 
convierte tu consola en un completo 
sistema de comunicación. 


Si tienes la cámara Go! Cam puedes, a 


través de Internet, realizar videocon- 
ferencias o llamadas de voz a los 
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— < Añadir contacto > 
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loso está conectado 


@ Podemos agregar sólo contactos de BT, no valen de otros 
clientes como MSN Messenger. Además, podemos crear grupos... 


BYASIIFUNGIONA 









® Boton L. Presiönalo 
y pulsa Y o 4 para 
moverte por las 
opciones: ver los 
contactos, mensajes, 
iniciar sala de chat, 
hacer una búsqueda 
en Yahoo o configurar 
Go! Messenger. 














@ Ventana de 
informacion. Aqui 
apareceran nuestros 
contactos cuando 
realicemos una 
videollamada, o bien 
su nick cuando sea 
una llamada de voz o 
el texto en un chat. 





03/3/2008 22:52 


Familia 





A | SONY/BT | YA DISPONIBLE | 
| 
- " — youn 


contactos de tu agenda, (también es 
posible con el headset de SOCOM o el 
micro de Talkman, aunque sin video, 
claro) e incluso realizar chats de 
texto con varios usuarios a la vez. 

El proceso es muy sencillo: tras des- 
cargar la aplicación desde PSP y 
crear una cuenta en la página de BT 
(bien desde la portátil o bien desde el 
PC), podrás acceder a todas las fun- 
ciones de Go! Messenger. Y lo mejor 


BT GC] en linea 


Mensaje de video 


Mensajes 














@ Si nuestros contactos no estan en linea podemos grabar un 
mensaje de voz o video y enviärselo para que lo vean al conectar. 


de todo es que, durante las pruebas 
que hemos hecho, todo ha funciona- 
do bastante bien: el sonido es bas- 
tante limpio (aunque un poco bajo), 
el video llega con los habituales 
saltos de otros clientes de mensaje- 
ria... Y ademas ofrece opciones inte- 
resantes, como grabar videos o men- 
sajes de voz que podemos enviar a 
nuestros contactos. Sin duda, una 
novedad MUY interesante... O 


03/3/2008 22:35 dem] 


á > " 
Ed, s Zuu m. etu om c 


Opciones de mensaje 


Detener 
Reena 


> Cerrar 










































































3 HABLA CON 
LOS "PECEROS" 


éTus amigos no tienen PSP, pero si PC 
con webcam? Pues no te preocupes, 
porque tambien podräs comunicarte 
con ellos gracias al programa para PC 
que hay en la página de BT: www2. 
bt.com/static/fvc/NC_install.exe 


@ Asi luce el programa en PC. Puedes tener 


chat y videoconferencia a la vez. 


03/3/2008 22:55 ers) 


© Así lo ves en tu PSP. Puedes poner el vídeo a 





4 pantalla completa, o reducido. Se ve de lujo... J 


(te) en linea © 03/3/2008 22:39 
Idioma 
( Desconexiin del servicio 


. Historial de llamadas 
m a rae 
Perfil de Usuario 


Opciones de clasificación 


* Por nombre 


a e d 


@ Barra de estado. Indica si hay llamadas, 
si estamos conectados al servicio, nuestro 
estado (no disponible, en un chat de 

vídeo...), así como la hora, la batería... 


botones aceptarás, 


una llamada, 
ampliarás el vídeo a 
pantalla completa, 


el teclado virtual... 


básicas de G!M. 


Bi Barra de alertas. 
Aquí aparece 
información de 
todo tipo, como los 
contactos que se 

















si has recibido un 
mensaje nuevo... 
cualquier novedad. 
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cancelaräs o colgaräs 


introduciräs texto en 


acaban de conectar, 
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@ Las opciones de configuración son muy completas. Hay un his- 
torial de llamadas e incluso podemos cambiar el tono de llamada. 


E, A, 0, X. Con estos 


realizan las funciones 

















Sony Computer Entertainment y PlayMania te lo ponemos 
4 | 
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| ¡¡¡NO TE QUEDES SIN JUGAR AL PRIMERGRAN 
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ps3 
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TURISMO DE NUEVA GENERACIÓN 
fácil: iMandaun SM5 y gana! > 















Lay A | 


articipar, solo tienes que enviar un 
B e cen tu móvil al nümero 7654, 
escribiendo: playGT5 (espacio) datos 
personales. Tienes de límite hasta el 15 de 
abril y, recuerda, cuantos más SMS eat 
mas posibilidades tienes de ganar. ¡Suerte! 
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GRAN TURISMO 5 las y 
RAU TURISM 49/098 23 
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BASES DEL CONCURSO _ 


5.- Plazo del 15 de marzo al 15 de abril de 2008. "En cumplimiento con la Ley Organica 
6.- No se admitirán reclamaciones por pérdida 15/1999, de 13 de diciembre de Protección de 
Datos de Carácter Personal, le informamos 


Para participar, envía un mensaje de texto con 
tu móvil al número 7654, poniendo la palabra 


clave playGT5 y tus datos personales. Por del servicio de Correos. 
ejemplo: playGT5 Luis Llopis Calle Aranjuez 7.- Los ganadores aparecerán publicados en que sus datos personales formarán parte de 


164, 1C CP 28090 Madrid próximos nümeros de la revista. un fichero propiedad de AXEL SPRINGER 

1.- Coste del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 8.- Habrá un periodo de 3 meses para reclamar ESPANA, S.A. para la publicación de los gana- 
2.- Válido para Movistar, Vodafone y Orange. los premios que nos sean devueltos. Pasado el dores de los concursos, así como para el 

3.- Se seleccionarán 30 mensajes. Los 5 prime- plazo, entenderemos que el ganador rechaza envío de los premios, ante quien puede ejer- 
ros recibirán 1PS3 + 1 juego GT5 Prologue. Los el premio y no tendrá derecho a solicitarlo. cer los derechos de acceso, rectificación, can- 
25 restantes, recibirán 1 GT5 Prologue. 9.- Tomar parte en este sorteo implica la acep- celación y oposición en la dirección 

4.- Premios no canjeables por dinero. tación de sus bases. Válido en territorio español. C/Santiago de Compostela 94, 28035 Madrid”. 


Gran Turismo 5 Prologue 2007 Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Polyphony Digital Inc. “[insert family logo]", "PLAYSTATION", "Gran Turismo" and "GT" are registered trademarks of Sony Computer Enter- 
trademarks. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective 


tainment Inc. “[insert SCE diamond logo]" is a registered trademark of Sony Corporation. Blu-ray Disc and BD are 
owners. Any depiction or recreation of real world locations, entities, businesses, or organizations is not intended to be or imply any sponsorship or endorsement of this game by such party or parties. All rights reserved. 
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Un DVD imprescindible con toda la informaciön sobre PS2, PS3 y PSP 


50 NUMEROS EN 


UN SOLO CLIC 


5 ANOS DE JUEGOS, REPORTAJES, GUÍAS, SUPLEMENTOS. . 
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7) Reportajes- GTA IV 
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Turismo 5 Prologue 
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Mas de 8000 paginas de PlayMania 
en formato PDF que podras consultar 
comodamente en tu PC: reportajes, guias, 
comparativas, trucos, anälisis... 


». n t en 
— 05 Í Enlia ar inputs Bm "See EEE 
men u AVES PARA CONVERTIRSE EN UN CAZADEMONIOS EXPERTO | 
Se a 
— . LT IL] » 
MÀ PC/DVD-ROM | i | 
1 Snag t 
u 5 T 
| Mene nm m mamma 
Í Y wm 
ù d P DESDE ELINFIERNO in 













umero 
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Imprime desde tu PC la información 
que quieras tener más a mano. Por 
ejemplo, las guías o trucos para 
consultarlos mientras estás jugando. 
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Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 
Mid QUE. iuri d as ceat us d d tee A id e ESO 
De caca ee Deb. ridi. de ARS y 

Army of A 46 ste mes está marcado, sin duda, por el debut de la saga 

Dynasty Was. ne 56 God of Waren PSP, con una aventura que acaricia la 

Everybody's Golf: World Tour ................. 50 genialidad en todos sus aspectos, desde el más peque- 

Lost Planet: Extreme Condition ............... 48 fio detalle técnico a su exquisita jugabilidad. Si aün no 

TUM MANN Or MR er 54 Benes PSP, COM eS UIRGO ae 

s . de decidir que acabes “picando” con ella... pero no 

Rainbow Six Vegas 2.............................—. 58 el único: ahí está la triple ración de veloci- Rid 

Sega Superstars VOBIS aea ace cerent 52 dad de este mes, con propuestas cono- tg "S T 
cidas como NFS ProStreet o el atractivo | pa ^ti - 
Offroad. Pero silo tuyo no son las portáti- 1# E 
les, también hay juegazos para ti: en PS3 

ATV Uma rum RENT 78 destacan este mes el divertido enfoque 

Buzz! Junior Dinos ......................................... 80 de la acción que ofrecen Army ofTwoo 

Las Crónicas de Spiderwick......................... 80 el “económico” Lost Planet, mientras que 

Naruto Uzumaki Chronicles 2...................... 74 PS2 sigue dando guerra con nuevas entregas de al- 

Odin Sphere... 76 Tnm we cec > beret : Y yo 

Ratchet & Clank: El Tamaño Importa ...... 70 l 

Sonic Riders Zero Gravity ...................... 80 E: 

Wild Arms 5........... 72 60 

Winter Sports 2008 ................................. 80 

Bomberman Land... 80 

Coded Arms Contagion.............................. 80 ac | 

FlatOut: Head Out... 66 ympus es iin de las 

mejores aventuras que 

Ford/Land Rover OFF Road ——— 7 8 o" puedes encontrar en PSP. 

God of War: Chains of Olympus ................. 60 

Need for Speed ProStreet....................... 66 







C A t Para puntuar los juegos utilizamos una escala del O al 100. Obviamente, Este símbolo 
O m O D Li n U g m Ö S cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. significa que 
es un producto 
recomendado por 
la redacción de 
Deficiente. Aprobado. Bien. Notable. Notable Alto. Sobresaliente. Matrícula PlayManía. 
Un juego que no merece Cumple... si el Juego interesante, Un juego a tener Un gran juego, Una excelente de Honor. 
la pena. Mejor ni lo tema o el género aunque con defectos muy en cuenta por de lo mejor de su elección que Imprescindible. 
tengas en cuenta. te emociona. importantes. los fans del género. género. no te defraudará. Tienes que tenerlo. Este símbolo 
acompaña a 
, ; productos reco- 
Asi puntuamos los juegos de PS3. Cuando leáis nuestras reviews de los lanzamientos para PS3 tal vez os sorprendáis al ver algunas notas, que es Ads por 
ayMania por 


posible que os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razón es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en función del potencial de 
esa consola y no con relación a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 90 no significa que sea "peor" que un juego para PS2 con 
un 93 (incluso aunque sean dos versiones del mismo juego). Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. 


DEGI El código de regulación PEGI indica la edad recomendada 12% PRO SE DICEN A E JRA conreuno EE. nda L4 c1] EDAD JUEGO 
y describe el contenido de los juegos con estos iconos: RECOMENDADA . DISCRIMINATORIO DROGAS PALABROTAS SEXO N} DE TERROR ÉS VIOLENTO ai AJUGAR Walz EN RED 


relación calidad/ 
precio... 





LL 












m mum, PL 
„== Ē LE 








di PEE SÓ = Ur ul e O 


Género 
ACCION 


Desarrollador 
EA MONTREAL 


Editor 
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Jugadores 
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Modo Online 
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Guardar partidas 
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en el que la cooperación |) — > 
es tan importante como la punteria. 
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DOS MERCENARIOS QUE VALEN POR TODO UN EJÉRCITO 


La vida en pareja es algo muy serio. Sobre todo si se trata de dos auténticas 
máquinas de matar que juntos son capaces de llevarse por delante lo que sea. 


= n un futuro no muy le- 
jano, la mayor poten- 
ciaeconömica y militar del 
mundo (Estados Unidos), 
se planteara suprimir su 
ejercito. En su lugar, con- 
tratarian alas grandes cor- 
poraciones privadas cuyos 
efectivos estän mejor pre- 
parados y tienen a su al- 
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juego es una sucesión de tiroteos que 
no dejan ni un momento de respiro. 
Busca cobertura en los escenarios. 


cance un armamento mu- 

cho más moderno. Y buena 
parte de la culpa de esto la 
tienen Elliot Salem y Tyson 
Ríos, dos mercenarios que, 
trabajando codo con codo, 
son tan efectivos como to- 
do un ejército. Ellos son los 
protagonistas de Army of 

Two, un juego de acción en 









la cooperación con tu aliado. Os 
ayudaréis mutuamente a avanzar, le 
salvarás y te salvará la vida... 


tercera persona en el que 
la cooperación es vital para 
avanzar en el desarrollo. 


Antes de comenzar, 
hay que elegir a uno de 
estos dos soldados. Ríos es 
más rápido que Salem, 
aunque aguanta algo peor 
los impactos (en la prácti- 


CUANDO LA ACCIÓN ES COSA DE SÓLO DOS HOMBRES 


Lo básico es 








Aunque la lA de tu aliado funciona 
bien, nada como pasarte la campaña 
al lado de un amigo Online u Offline. 












ca, tampoco se notan mu- 
cho las diferencias). Unä 
vez elegido nuestro hom- 
bre, la consola controlará 
al otro, aunque tam- 
bién podemos 
disfrutar de la 
campaña junto 
a un amigo, 
tanto Online 






juntos se convierten 
en un tándem letal. 












; tendrá que realizar un total de 6 misiones, o 






















como Offline a pantalla 
partida. Dicha campana 
abarca seis enormes misio- 
nes, en lugares tan dispa- 
res como Somalia, China, 
Afganistán, Irak, el aero- 
puerto de Miami o un por- 
taaviones. En ellas tendre- 
mos que cumplir mültiples 
objetivos (rescatar rehe- 
nes, volar arsenales, sabo- 
tear infraestructuras, 
acabar con peligrosos 
terroristas...). Habrá mi- 
siones principales y 


es una di las originales acciones disponibles en Army of Two. 





: , proporcionar cobertura O 
disparar oon nee espalda son pan comido para estos dos bestias. 


secundarias en los niveles, 
pero por ambas recibire- 
mos dinero que podremos 
emplear para comprar 
nuevas armas o “tunearlas” 
(con mejoras estéticas y de 
rendimiento, como nuevas 
culatas, cañones, silencia- 
dores...), hacernos con 
máscaras aún más amena- 
zadoras para los persona- 
jes u optimizar nuestro 
blindaje. Hasta aquí Army 
of Two parece un juego de 
acción más, pero cuando 


x e 


=> ear: dm 


"Uc el dispara 





;. No faltan ametralladoras, 
rifles de precisión, lanzacohetes... 





nos metemos "en harina" 
descubrimos que ofrece 
ideas muy interesantes. 


Además de las fórmulas 
típicas en este tipo de jue- 
gos (dar sencillas órdenes 


. anuestro companero, co- 


operar para superar obstá- 
culos como un desnivel o 
una puerta con cerradura 
doble, misión fallida si el 
aliado muere...), AoT da un 
paso más con nuevas e in- 
teresantes propuestas. 





iVAYA PAR DE 
SOLDADOS! 


La cooperación es fundamental para salir 
con vida de los tiroteos de Army of Two. 
Tanto si a tu aliado lo lleva un amigo o la 
CPU, debes apoyarlo en todo momento. 





. Si uno cae, el otro tiene 


un tiempo limitado para llevarle a un lugar 
seguro y curarle. El caído puede disparar. 





Algunas 


situaciones se resuelven así, con un tiempo 
bala y la puntería como ünica defensa. 





A , Mientras uno 
llama la atención de los enemigos 
disparándoles, el otro pasa desapercibido. 


La más original es el uso de 
la agresividad. Si nosotros 
(o nuestro compañero) 
dispara como un poseso a 
los enemigos, atraerá su 
atención y ellos concentra- 
rán su ataque sobre él, 
mientras que el otro apro- 
vechará para pasar des- 
apercibido, rodear a los 
enemigos y atacarles por la 
espalda. Otro detalle es 
que cuando uno de los dos 
cae el otro tendrá un tiem- 
po límite para ir a curarlo, © 


Ec RY Raugrüpate 


To 


pulsando un botón. 


Podemos arrastrarlo a un lugar seguro, pero ojo que hay un tiempo. 
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TUNING Y MEJORA 
DE ARMAS Y EQUIPO 


Como mercenarios, ganaremos “pasta” 
en las misiones que podremos invertir 
comprando armas o mejorändolas. 

— ocn en - 


@ Rescatar rehenes o realizar sabotajes son dos de los; objetivos. a 


Racargtt ihe 
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9 pudiendo arrastrarlo hasta 
un lugar seguro mientras el 
herido cubre la huida dis- 
parando. También pode- 
mos fingir la muerte si es- 
tamos a punto de caer, 
disparar "a ciegas" sobre 
una trinchera, usar un es- 
cudo para avanzar y cubrir 
al compafiero que va dis- 
parando o los emocionan- 
tes "espalda contra espal- 
da", en los que la puntería 
es vital para salir airosos. 
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Todas estas acciones apor- 
tan frescura y variedad a 
un desarrollo centrado casi 
exclusivamente en los tiro- 
teos. Eso sí, se han queda- 
do por el camino algunos 
detalles que nosotros pu- 
dimos ver en presentacio- 
nes previas del juego, co- 





s (usando el Sixaxis 
para dirigirlo). En ellos uno va aaide yel m imam, 


E Para Si i uno tendra 
x que zug su atención (se volverá rojo) 


= mientras el otro pasa inadvertido Sojo). 


- v. 


mo un minijuego para 
reviviralcompanero o el 


uso de algün vehículo más. 


Gráficamente destaca 
el disefio de los protago- 
nistas, la amplitud de los 
escenarios y los efectos de 
luz. La IA de nuestro com- 


Online en rel que ibn parejas se enfrentarán en un emocionante duelo. 


DET See o r » -— 


l 


p GU 


^de. 


Canteras 


= 
< 


pañero funciona bien, aun- 
que no tanto de la de los 
enemigos. Y es que, salvo 
la última misión, no ofrece 
demasiada dificultad. Un 
jugador medianamente 
hábil lo acabará en unas 10 
horas. Pero aunque no sea 
muy largo ni plantee exce- 
sivos retos, los fans del 
“gatillo fácil” se lo van a 
pasar en grande con su ori- 
ginal desarrollo. Y más si 
juegan con un amigo. © 





, hay otro modo falfGegadon 
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Compra armas o 
tunea las que tienes con mejoras estéticas 
o de rendimiento (culatas, cañones...) 





| También podremos 
comprar i nuevas máscaras para nuestros 
protagonistas. Y blindajes más efectivos. 





J Podemos usar un GPS 
que nos marca la dirección a seguir, la 
distancia hasta el objetivo, si hay minas... 





"LO MEJOR 
Las mültiples y originales alternativas en 
los tiroteos y jugarlo con un amigo. 
»LO PEOR 


La IA de los enemigos es mejorable, no es 
muy largo ni plantea demasiados retos. 




















Te gustará que... Te gustará que... 
CONFLICT DENIED OPS KANE & DE 





` GRÁFICOS 
Destacan el diseño de los prota- 
gonistas y los amplios escenarios. 


»SONIDO 
Contundentes efectos de sonido 
y buen doblaje al castellano. 


»DIVERSION 
Es avanzar y disparar, pero ofrece 
variadas y originales acciones. 


» DURACIÓN 
Unas 9-10 horas para la campaña, 
además de piques Online. 











Aunque sea corto, los fans 

de la acción disfrutarán 
cooperando en este juego de 
acción con originales detalles. 


ATT Ae 


CUANTO 


mz ia 
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MAS GRANDE EL AGUJERO, MAS GENTE CABE DENTRO 









B) En este “shooter” en tercera 
persona la raza humana trata de 
colonizar un planeta helado habitado 
| por una raza de insectos gigantes. 
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LOS MONSTRUOS QUE LLEGARON DEL FRIO 


Lost W la net: Extreme Condition 


A Temperaturas cercanas al cero absoluto e insectos grandes como dinosaurios. 
» Vas arecorrer el mundo para el que se inventó la expresión “planeta hostil". 















layStation 3 es una Planet es otro "shooter" para detener a la megacor- VOS: con un stick nos move- 
consola de acción. Los futurista, sí, pero el frío ex- poración NEVEC, que inten- mos y con otro apuntamos. 
juegos de disparos sonlos tremo del planeta dondese taexpoliar el planeta... y En cada un de las 11 misio- 
que más diversión nos desarrolla le da una perso- también contra la raza nes del modo Historia el ob- 
están dando en su pri- nalidad muy especial. de insectos gigantes que jetivo no puede ser más 


mer año de vida y, por lo habitan, los Kryyd. sencillo: avanzar destru- 


si fuera poco, ahora Nosotros nos converti- Afrontamos la acción en yendo a los malos hasta 

nos llega una conver- mos en Wayne, un joven tercera persona pero con llegar a un enemigo final de 

sión de uno de los me- que lucha junto alos piratas un efectivo control al estilo un tamaño que quita el hi- 
jores de Xbox 360. Lost del planeta helado D.N.E. Ill de los “shooters” subjeti- po. Pero hay elementos que 
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ELIGE ARMA. El arsenal es 
brutal, incluidos robots de combate a 
los que podemos equipar con dos 
armas distintas, una en cada brazo. 













@ En el planeta D.N.E. IIl 
también hay enemigos 
humanos. Por desgracia, su 
inteligencia es tan limitada 
como la de los insectos. 










ESCALADA EXTREMA. 
Nuestro gancho retráctil nos permite 
encaramarnos a zonas elevadas, 

añadiendo cierto toque plataformero. 


BICHOS MALOS. Sí, estos 
insectos son enormes, pero todos 
tienen un punto débil. Dirige a él tus 
disparos y los verás morder el polvo. 
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garantizan la variedad. Pri- 
mero, en nuestro camino 
encontramos el mejor ar- 
mamento futurista y robots 
de combate de varios tipos, 
que podemos montar y 
desmontar a voluntad y con 
los que nos enfrentamos de 
tu a tú a los gigantescos 
monstruos. Y el terreno 
también tiene importancia: 
usando el gancho que lleva 
Wayne nos elevamos por 
plataformas y subimos por 
laderas escarpadas. Pero el 
elemento más decisivo es el 


to 


rini PUPY F 


también hay ciudades darmildas, nidos de insectos, bases enemigas... 


| . Sólo eliminando 
enemigos conseguimos la energía necesaria para sobrevivir al frío. 
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frío extremo, que nos incita 
a destruir enemigos para 
recoger su energía calorifi- 
ca, lo que nos obliga a com- 
batir sin parar. 


La acción en Lost Planet 
siempre es “a saco”, y 
eso tiene su lado malo. La 
escasa l.A. de los enemigos, 
que repiten patrones de 


Bons 





| 
tipos: unos dan grandes saltos, Oros se convierten en moto... 


. Los hay de varios 


Bl sus realistas animaciones son las 
mea estrellas del juego 





movimiento sencillos, per- 
mite eliminarlos sin más 
estrategia que moverse de- 
prisa y disparar con preci- 
sión. Pero entre tanta ac- 
ción sin tregua casi ni te 
darás cuenta. Y si quieres 
profundidad prueba el mo- 
do Online: partidas para 16 
jugadores en 4 modos de 
juego donde sí emplearás 





. Con su tamano y 





distintas estrategias para 
vencer y que incluyen gratis 
escenarios por los que hu- 
bo que pagar en Xbox 360. 
La guinda la ponen los grá- 
ficos: aunque humanos y 
escenarios no impresionan, 
el diseno de los insectos y el 
tamano de algunos de ellos 
deja con la boca abierta. 
Una dosis de espectáculo 
que culmina un juego de 
acción divertido, intenso y 
con personalidad que ade- 
más juega otra baza: un 
precio fenomenal. © 





en 4 modos. Son 
partidas divertidas que afiaden la estrategia que falta en la aventura. 





CÓMO SOBREVIVIR 
AL CERO ABSOLUTO 


En Lost Planet, nuestra vida depende de 
la energía calorífica, que baja constante- 
mente y que recuperamos combatiendo. 





La barra de 
vida s se regenera cada vez que nos hieren... 
si tenemos energía calorífica suficiente. 





Todos los enemigos 
del j juego dejan energía al ser eliminados, 
lo cual nos obliga a no parar de luchar. 





Repartidos por los 
niveles hay algunos mecanismos que suben 
considerablemente nuestra barra de calor. 





LO MEJOR 


Su desarrollo sin tregua: si paras de com- 
batir, estás acabado. Y su ajustado precio. 


LO PEOR 


Se hecha de menos una mayor l.A. en los 
enemigos: ique nos lo pongan más difícil! 


Te gustará © que... 
RESISTANCE: FOM 


Te gustará . que... 














» GRÁFICOS 
Monstruos y robots sobresalien- 
tes, pero el resto sólo correcto. 


» SONIDO 
Explosiones, disparos, rugidos de 
los monstruos... Todo impresiona. 


) DIVERSION 
Su vertiginoso ritmo te mantiene 
enganchado hasta que lo acabas. 


» DURACIÓN 
La aventura da para 10 o 12 horas. 
El Online, para muchas más. 





Uno de los juegos más intenso 
y con más acción de PS3. 
Además, tiene un buen modo 
Online y un fenomenal precio. 
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u F que “además de ser asequible, 
34 también resulta muy realista. 
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¿NOS HACEMOS UNOS HOYITOS DESDE EL SOFÁ? 






















Olvídate del tópico que dice que el golf es elitista y muy difícil. 


Desde el primer momento 
disfrutamos jugando al golf 
con un sistema de juego rea- 
lista y asequible a la vez. 


torneos, retar a jugadores de 
todo el mundo a través del 
modo Online, obtener re- 
compensas, como nuevos 
palos o ropa, desbloquear 
personajes... Y todo ello con 
gráficos en alta definición y 
una excelente física de la bo- 
la, que nos llevará a disfrutar 
del golf durante horas y sin 
movernos de casa. © 


v» L: fórmula de la saga 
\ Everybody ‘s Golf, pre- 


sente desde hace tiempo 
en PS2 y PSP, es sencilla 
pero eficaz: partidas en 
tono arcade cargadas 
de mucho humor pero 
no exentas de calidad grá- 
> fica y técnica. Y en su salto 
= X a PS3 no han abando- 
nado esta filosofía. 


Participaremos en tor- 
neos en campos en mitad de 
las montañas, en lugares de- 
siertos, a orillas del mar... Y 
podemos jugar solos o con 
otro amigo, crear nuestros 


CONSEJOS PARA SER UN MAESTRO DEL GOLF 


El golfista ele- 
gido, el palo a usar 
en cada golpe, la di- 


— 
rección en la que sopla 
*. — el viento en cada lugar, 
Bj el sistema de control 
;, todos 


elegido para golpear... 

Todo influye a la hora 
de alzarnos con la victo- 
ria en cada torneo en el 
que participamos. 





expertos Betas ycon 
un look muy divertido. 





CONTI . Avanzado o 
básico. El ei es mäs visual, 
y por tanto mäs sencillo e intuitivo 
de usar, aunque para gustos... 


\. Cada uno de los 
15 que ee elj juego tiene sus 
pros y sus contras, por lo que hay 
que saber elegir bien al nuestro. 
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Gracias a Sony te convertirás de forma divertida en un experto. 















LN 


8B Gráficos en alta defir |, distintas vistas, múltiples 


opciones de control... Es tan nen como vistoso. 


Be 


Ck CC, GUUVOS Tes aro 


LE 


IGUAL 


P Ë Eu 


DE ij r podemos crear torneos 
propios y a través del Online retar hasta 50 jugadores. 





LO MEJOR 
Hacer del golf algo divertido y sus posibili- 
dades online, ipara 50 jugadores! 
LO PEOR 


Que no se puedan desbloquear cosas mas 
chulas y no incluya retos o minijuegos extra. 












) GRÁFICOS 
Trabajados, detallados al máximo 
y en alta definición. 


^ SONIDO 
Melodías sencillas pero pegadizas 
y buenos efectos sonoros. 


» DIVERSIÓN 
Aumenta jugando contra un 
amigo o a través del Online. 


» DURACIÓN 
Incluye numerosos torneos y 
modo online: hay golf para rato. 


Un juego de golf que sabe 
divertir, tanto por la calidad de 
su desenfadado apartado técnico 
como por opciones y jugabilidad. 
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me ARUTO en una i "m I iCustomiza mi 2 
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iginal aventura 


¡Forma parte de esta nueva aventura de acción! 
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@ Encabezados por el 
inmot ic, hasta 16 
personajes estän 
disponibles en el juego. 


^m 
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y 


n su larga y dilatada 
historia, Sega ha 
alumbrado verdaderos 


mitos de los videojuegos. 


Títulos como Sonic, Space 


Channel 5, Nights Into 


A 









Dreams o Jet Set 


Radio tienen su 
merecido hueco 
en la historia. Y 


— 


ahora sus protagonistas 
participan en un arcade de 
tenis con todo el encanto 
de algunos de los mejores 
juegos de la compañía. 


Entre el elenco de “te- 
nistas” disponibles es- 
tán Sonic, Tails o el Dr. Ro- 
botnik (de la serie Sonic), 


Accesible control y graciosos 


golpes especiales son la - 
base de estos partidos. 


> AA 


Los personajes más caris 
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principal 


desbloquearäs nuevos escenarios y 
personajes, como Amy Rose. 


Ulala (Space Channel 5), 
Amigo (Samba de Amigo), 
AiAi (Super Monkey Ball)... 
Luego, a medida que avan- 
zamos en el modo de jue- 
go principal, podremos 
manejar a personajes no 
tan obvios, como Alex Kidd 
o Gilius Thunderhead (el 
enano de la saga Golden 





minijuegos com 


as de Sega. 
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S GLORIAS DE SEGA 





o este de "tiro al 


arcat enis protagonizado 
por las estrell 


A. 


máticos de Sega participan en alocados partidos de 
tenis con una única premisa: diversión por encima de todo. ¿Te apuntas? 


JUEGOS. No podían faltar 


zombi" en la cancha de The House of 


the Dead. Suelen ser muy sencillotes. 










Axe), hasta completar los 
16 disponibles. Junto a 
ellos vamos a disputar en- 
tretenidos partidos de te- 
nis, que son accesibles pa- 
ra todos gracias a su 
sencillo sistema de control. 
Con sólo 2 botones sere- 
mos capaces de realizar 
todo tipo de golpes, inclu- 
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illo (sólo dos botones). No usa los sensores del Sixaxis. 


yendo dejadas, globos o 
imparables voleas. Y por si 
el tono arcade no está lo 
bastante claro, cada perso- 
naje es capaz de realizar 
una magia que hará mor- 
der el polvo a su rival. Res- 
baladizas cáscaras de plá- 
tano invadiendo el campo 
contrario, mortíferas bolas 
de energía acompañando 
un resto o efectos casi im- 
posibles de alcanzar son 
algunos de los golpes es- 
peciales que recibiremos o 
recibirán nuestros adver- 








s en los partidos (Online u Offline) y en minijuegos. 


sarios, poniendo algo de 
“pimienta” al desarrollo de 
estos sencillos partidos. 


En cuanto a modos de 
juego, tenemos el modo 
principal que nos invita a 
superar los distintos tor- 

neos y pruebas de los 15 

escenarios; un modo Tor- 
neo y minijuegos que po- 


ada persona al que o rcalltardmos ae llenarse 
el medidor. ¿Un ernie?) Lienar el campo rival de cascaras de platano. 











demos disfrutar con hasta 
cuatro amigos (acabar con 
una horda de zombis a ra- 
quetazos, coger anillos evi- 
tando los pinchos...). Y no 
faltan los partidos multi- 
jugador, que en PS3 pue- 
den disputarse Online. 
Pero lo que mas nos ha 
gustado es la “ambienta- 
ción”. Cada uno de los 15 


a 


8 Hay > e 
Hedges. Jet Set Radio, Sambo de Amigo, ‘Out Run, Space Channel 5... 








los modos de j juego son iguales, salvo el Online. 
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(velocidad, potencia, efectos...). Tenedlo en cuenta. 


VERSIÓN PS2: MENOS VISTOSA Y SIN ONLINE 


La versión de PS2 es idéntica a la de PS3 en 

control, opciones, modos de juego y persona- 
jes disponibles. Lógicamente su apartado grá- 
fico es bastante inferior, y se nota en los efec- 
tos gráficos, nivel de detalle general, ritmo de 


juego más lento... Tampoco tiene modo 
Online. Por lo demás, resulta tan entretenida 
como en PS3. Incomprensi- 
blemente, no está prevista 
una versión para PSP... 








El abanito 
de personajes disponibles es idéntico. 


El sistema de control y 


campos está dedicado a un 
clásico de Sega (aparte de 
los ya mencionados están 
The House of the Dead, 
Space Harrier, Out Run...), 
con una revisión de sus 
melodías y bastantes deta- 
lles que les dan vida. Se le 
puede echar en cara su ex- 
cesiva sencillez, pero Sega 
Superstars Tennis cumple 
lo que promete: tenis arca- 
de con todo el encanto de 
los clásicos de Sega. Los 
fans de la compania lo dis- 
frutarán el doble. O 





) LO MEJOR 


Partidos entretenidos con todo el encanto 
de algunos de los mejores juegos de Sega. 


LO PEOR 


Alguno echará en falta más profundidad, 
J mas reto y... que no haya versión de PSP. 


Te gustará 3 que... 
VIRTUA TENNIS 3 


Te gustará que... 
EVERYBODY’S TENNIS 















» GRAFICOS 
Escenarios detallados y coloristas 
y personajes bien animados. 


^ SONIDO 
Se te escapará alguna lagrimilla al 
escuchar melodías tan clásicas. 


» DIVERSIÓN 
Entretenido y accesible para to- 
dos, pero no le pidas profundidad. 


» DURACIÓN 
Jugando solo no te durará mucho. 
El multijugador lo compensa. 


E" . Ver. 





Todo un homenaje a Sega en 
forma de arcade de tenis, que 
resulta entretenido a pesar de 


s como Sonic the su extrema sencillez. 
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fh UERDA. Elliot empieza con amnesia 


y tendrá que recordar su pasado poco a poco. 


Para ello visitaremos 


i En forma de puzzles 
nos ayudarán a avanzar y escapar de la isla 








de avión en una isla llena de 
misterios y peligros. 





LOS SECRETOS DELA ISLA MISTERIOSA AL DESCUBIERTO 


Por fin tenemos en nuestras manos el juego basado en la popular serie que 
ha roto moldes, pero ¿desvelará los misterios de la isla? Sigue leyendo... 


vertido en 
un éxito 
que ha 
trascen- 
dido las 


estas alturas, con cua- 
tro temporadas en 
antena y millones de es- 
pectadores, la serie "Perdi- 
dos" se ha con- 










fronteras de la pequeña 
pantalla. Y buena prueba 
de ello es esta aventura 
que nos trae Ubisoft. 





La historia nos mete en 
la piel de Elliot, un fotó- 
grafo que viaja en el vuelo 
815 de Oceanic Airlines que 
se estrella en una enigmá- 


aunque gran parte del elenco de 
la serie también aparece en el juego. 


tica isla. Tras el accidente 
Elliot sufre de amnesia, por 
lo que a lo largo de los sie- 
te capítulos que componen 
el juego, ambientados en 
las 3 primeras temporadas 
de la serie, tendremos que 
intentar recordar nuestro 
pasado mientras sobrevivi- 
mos en la isla y encontra- 


mos una salida. Para ello 
exploraremos la selva, os- 
curas cuevas y escotillas 
subterráneas enfrentándo- 
nos a Los Otros y al peli- 
groso y enigmätico Humo 
Negro, a la vez que resol- 
vemos diversos puzzles de 
ingenio y habilidad que nos 
darán la clave de nuestro 











8 JS ;onajes nos ayudará a recuperar nuestra 
memoria y a averiguar más sobre la isla, sus habitantes, Sus misterios... 






a | “ion | 
así que tendremos que 
adentrarnos en la selva, cuevas... 


=, m 


e 





pasado. Y no estamos SO- 
los, ya que gran parte del 
elenco de la serie, los “per- 
didos” del título, como 
Jack, Kate, Sawyer o Loc- 
ke, también aparecen en el 
juego y nos ayudarán en- 
cargándonos misiones, 
dándonos pistas o inter- 
cambiando objetos. 

-Y aunque escasos, tambien 
habrá algunos momentos 
de acción o de tensión a 
contrarreloj, ya sea trans- 
portando dinamita por la 
selva mientras nos persi- 


gue el Humo Negro o en- 
frentándonos a Los Otros 
pistola en mano. 


Pasando al apartado 
técnico, la isla está re- 
creada al detalle, desta- 
cando los efectos de luces 
y sombras. Los personajes 
son reconocibles, aunque 
las expresiones faciales no 





a jas al intercambio de objetos podremos hacernos con algunos 
y vitales para avanzar en la historia, como pistolas, antorchas, fusibles... 


ho, 1 


están a la altura. El mejor 
apartado sin duda es el so- 
noro, ya que llegará dobla- 
do por los actores que po- 
nen la voz en la serie, algo 
que en Estados Unidos no 
ha pasado y que es de 
agradecer. Por otro lado, la 
aventura es muy sencilla y, 
salvo algún puzzle que se 
nos puede “atragantar”, no 





i jn. En algunas 
ocasiones habra mas de una forma de superarlos y no todas correctas. 





nos llevará más de 7 horas 
el terminarla. Y si a esto le 
sumamos que los extras en 
forma de diseños del juego 
no invitan a rejugarlo 
(echamos en falta vídeos, 
anuncios, imágenes de la 
serie...) tenemos como re- 
sultado una licencia que 
podía haber dado mucho 
más de sí y que nos deja 
con ganas de mucho más. 
No obstante, los fans de la 
serie van a devorarlo de 
principio a fin, aunque no 
resuelva el misterio... O 





_ <- 


ayuda a desbloquear 


imágenes y diseños extras del juego, aunque esperábamos más... 


OBSERVAR, 
PENSAR, EXPLORAR... 


Los minijuegos ayudan a Elliot a recordar 
su pasado o avanzar en la aventura. Ob- 
servar los escenarios es fundamental. 





Para descubrir el pasado 
de Elliot usamos la cámara de fotos: saca la 
instantánea exacta y podrás recordar. 





Lo más difícil del juego. 
Devolver la corriente a los tableros 
eléctricos calculando la potencia exacta. 





Para acceder a los ordenadores 
tendremos que superar diversas pruebas 
de inteligencia, algunas algo enrevesadas. 





LO MEJOR 


Convertirse en un “perdido” y recorrer la 
isla misteriosa. El doblaje al castellano. 


LO PEOR 
Que sea corto, que incluya pocos extras y 
que no resuelva ningún misterio de la serie. 
o 9 OSEE 
Te gustará que... Te gustará & que... 
C.S.l. (PS2) UNCHARTED 
E up 


t- E 4 
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GRAFICOS 
Personajes y escenarios de la serie 
reconocibles, aunque mejorables. 


SONIDO 
Doblaje al castellano con las voces 
de la serie. De lo mejor. 


>) DIVERSION 
Sabe como atrapar y resulta 
divertido... Eso sí, mientras dura. 


>) DURACIÓN 
Si no te atascas con los puzzles, 
lo terminarás en 6-7 horas. 


Los incondicionales de la serie 
se lo pasarán en grande, aunque 
la aventura podría haber dado 
más de si y resulta corta. 
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m Le 


a saga DW ha abandera- 
do en PS2 el espíritu de 
los beat'em up y pretende 
hacer lo mismo en PS3, con 
esta entrega en la que asumi- 
mos el papel de uno de los 
50 luchadores disponibles 
para librar multitudinarias 
batallas en la Antigua China. 
Con esta premisa y 
gracias a un mejo- 


rado sistema de combos y 
varias novedades (escalar y 
asaltar fortalezas rivales, na- 
dar...), la acción protagoniza 
todos los modos de juego. 


Pese a estas novedades, 
el desarrollo es repetitivo y 
carente de posibilidades (to- 
do se reduce a aporrear bo- 
tones). Tampoco los gráficos 
7/48. E 


A dt 







La acción es constante 
en todos los modos de 
juego, ya sea el modo 
Historia, los variados 
desafíos o el 
divertidísimo modo 

para dos jugadores 
a pantalla partida, y 
se ha reforzado con nue- 
A vas situaciones, como 

a l asaltar fuertes enemigos. 
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M. T an: 2v guerreros 
q |; forman el elenco. Todos 

tienen un arma blanca, 
ataques especiales... 









FLAN DE ATAQUE. Elige 
equipación, generales y plan de 
ataque. Es el toque estratégico 
del juego entre tanta acción... 


a 





La conocida saga salta a PS3 sin perder su principal 
seña de identidad: los multitudinarios combates. 


ANDO EL ÚNICO ALIADO ES EL ACERO DE TU ARMA 





„A t" ESPADACHINOS" DE NUEVA GENERACIÓN? 





ayudan, pues si bien es cierto 
que muestra una gran canti- 
dad de personajes en panta- 
lla, estos son clones que apa- 
recen de la nada y campan a 
sus anchas por la “niebla” y 
unos desangelados escena- 
rios. Por eso, DW6 no pasa 
de ser un correcto “macha- 
cabotones”, que, eso sí, gus- 
tará a los fans de la serie. O 


INVENCIBLE. El nuevo 
sistema de combos permite 
enlazar largas series de ataques y 
realizar brutales golpes mágicos. 









inundando nuestra pantalla de 
acción y multitudinarios combates. 






entornos, utilizando la orografía como elemento táctico. 


en variados 





; ste | DW6 
ofrece nuevas acciones como nadar o asaltar fuertes. 





» LO MEJOR 
La acción resulta rápida y muy espectacu- 
lar. Las partidas *a dobles" con un amigo. 
LO PEOR 


No aporta novedades de peso y los comba- 
tes no pasan de ser "machacabotones". 










GRÁFICOS 
Muchos soldados en pantalla, 
aunque "repes". Abunda la niebla. 


^ SONIDO 
Müsica pegadiza y efectos de 
armas crean la atmósfera ideal. 


» DIVERSIÓN 
Acción directa y vistosa, pero que 
resulta repetitiva al poco tiempo. 


» DURACIÓN 
Desbloquear todo te llevará su 
tiempo... y muchos golpes. 











Gustará a los fans de la saga por 
sus vibrantes y espectaculares 
peleas, pero tiene un desarrollo 
repetitivo y pocas novedades. 
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ica en el que tenemos que librar a 
Las Vegas de un ataque terrorista. 















HAGAN JUEGO... CONTRA EL TERRORISMO 





\ 


Las Vegas sigue en el punto de mira de los terroristas yes hora de acabar 
con ellos para siempre. Y nadie mejor para hacerlo que el equipo Rainbow. 


Nl ace apenas un año la liberar Las Vegas de un locar bombas con un gas que encontremos, liberan- 
saga Rainbow Six se ataque terrorista. letal en la “Ciudad del Pe- do rehenes y asegurando 
9 estrenaba en PS3 con cado”. Así, junto a nuestros zonas. Para lograrlo, con- 


. Vegas, un shooter en Vegas 2 continüa don- dos hombres, tenemos que tamos con el arsenal típico 
7T primera persona que de lo dejó el anterior. Al recorrer diversas zonas de de estos juegos: escopetas, 
nos ponía al frente mando de otro comando la ciudad, como una zona ametralladoras, pistolas, 
de este comando Rainbow, nuestra misión industrial, un centro de rifles de francotirador, gra- 

de élite formado será detener a los herma- convenciones o la estación nadas... además de diver- 
por 3 hombres y nos Cabrero, peligrosos del monorraíl, acabando sos blindajes y camuflajes 
cuya misión era terroristas que planean co- con todos los terroristas que nos servirán para salir 


CLAVES DEL MEJOR COMANDO DE ÉLITE 
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E RA S. Junto a A N SIN TREGUA. Nos | . Ganando puntos de 
= aw tus hombres, asalta zonas, desactiva esperan intensos tiroteos en los que experiencia conseguiremos subir de 
es un comando de explosivos, libera rehenes... El la planificación y la cooperación del rango y desbloquear nuevas armas, 
operaciones especiales terrorista bueno es el que está muerto. equipo será vital para salir vivos. camuflajes, accesorios, etc.. 


experto en terrorismo. 
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‘blindaies. 


gadgets, hacemos rappel, nos aan: disparamos a ciegas... 


, Casi i todas 


ee: y muy eeonocibles 





vivos de los frenéticos tiro- 
teos en los que participare- 
mos. El desarrollo ofrece 
también ligeras dosis de 
estrategia, ya que pode- 
mos ordenar a nuestros 
hombres que asalten y 
despejen zonas, manten- 
gan la posición, pirateen 
ordenadores, coloquen 
explosivos... Todo esto en 
un modo Historia que se 
puede jugar solo, en modo 
cooperativo a pantalla par- 
tida o en red. Y por supues- 
to no faltan otros modos 





multijugador para 16 juga- 
dores, como “Caza al Te- 
rrorista” o “Enfrentamien- 
to”, que incluyen nada 
menos que 13 mapas nue- 
vos respecto al primer RS 
Vegas. 

Pero si su historia, su rea- 
lismo y sus dosis de acción 
y estrategia enganchan, 
donde no termina de estar 


/ 


T esa formal iremos 
subiendo de rango y ee nuevas armas y equipo. 


— o. pP "ea << -— 
- > 


podemos planificar asaltos y dar 


órdenes a nuestros hombres para que todo salga bien. 


“a la altura” de lo esperado 
es en el apartado técnico. 


Aunque pone en panta- 
lla escenarios enormes 
y un buen modelado de 
personajes, las texturas 
resultan “simples” e inclu- 
so se pixelan, algo inexpli- 
cable teniendo en cuenta 
el buen detalle que tenían 


un amigo. También hay modos multijugador para 16 jugadores. 








en el título anterior. Y aun- 
que la IA enemiga ha mejo- 
rado, la de nuestros aliados 
parece haber bajado, ya 
que son bastantes las oca- 
siones en las que no ejecu- 
tan bien nuestras órdenes, 
dejándonos “vendidos”. No 
obstante, estos “fallos” no 
desmerecen un título que 
en conjunto gustará a los 
seguidores de la saga y de 
los shooters estratégicos, 
aunque puestos a pegar 
tiros nos quedamos con 
Call of Duty 4... O 





4 con 


CÓMO COMBATIR 
EL TERRORISMO 


Segun cómo eliminemos a nuestros ene- 
migos, obtendremos puntos gracias al 
nuevo sistema de evaluación E.M.C.A. 





Disparar a la cabeza, al hacer 
rappel, a ae distancia... Sumando puntos 
se desbloquean armas, se sube de nivel... 





, Cuántos enemigos 
caen n bajo tus balas, la eficacia de tus 
disparos... La práctica perfecciona. 





Puntúa la blanificación de 
entrada, la limpieza de zonas con tus 
hombres y que salga bien a la primera. 





LO MEJOR 


La historia y las diferentes opciones 
de juego que ofrece. Modos Online. 


» LO PEOR 


La lA aliada y el apartado técnico, 
bastante mejorables. 
















Te gustará 


Te gustará que... que... 
— SIX VEGAS § CALL OF DUTY 4 K 





GRÁFICOS 
Modelos detallados y escenarios 
grandes. Texturas mejorables. 


»SONIDO 
Ambientaciön sonora realista 
aunque sin müsica. Estä doblado. 


» DIVERSIÓN 
Sus opciones multijugador asegu- 
ran diversión jugando con amigos. 


» DURACION 

Unas 12 horas, aunque los modos 
multijugador lo alargan bastante. 
Un buen juego de acción con 
toques estratégicos, aunque 
flojea en aspecto técnicos y 
aporta poco a la primera parte. 
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| VAN Chains 
| War: of Olympus 


Mucho antes un ser el dios de las aventuras, hubo un tiempo en 
à el que Kratos sirvió al Olimpo. Descúbrelo ahora con PSP... 


E d on tan sólo dos en- 


tregas, God of War 
, se ha convertido en uno 
de los títulos más im- 
portantes de la cartera 
: de Sony, y como otros 
titulos estrella de la casa, 
solo era cuestiön de tiem- 
po que saltara ala portatil. 
Lo que muy pocos espera- 


bamos es que lo hiciera de 
una forma tan, tan impre- 
sionante... 


Chains of Olympus es 
una precuela del primer 
GOW, es decir, nos cuenta 
una historia anterior al as- 
censo de Kratos como dios 
de la guerra. La aventura 


comienza con el fantasma 
de Esparta defendiendo, a 
peticion de los dioses, las 
costas de Atica del invasor 
Persa. Pero pronto la cosa 
se complica: el carro del 
dios Helios, encargado de 
que el Sol salga todos los 
días, cae sobre la Tierra, 
sumiendo en la oscuridad a 


— e 








pt pote idéntico al de PS2, apis a las caracteristicas de PSP. 








todo el planeta. Ante esta si- 
tuaciön, los dioses encomien- 
dan a Kratos la misiön de bus- 
car al culpable yenmendar la 
situaciön, en un desarrollo que 
sigue a pies juntillas el esque- 
ma de los GoW de PS2, es de- 
cir, un explosivo combinado de 
acción, plataformas, aventura, 
puzzles y mitología griega. 

Y, sin lugar a dudas, el mayor 
logro de Chains of Olympus es 
que ha sabido trasladar toda la 
intensidad de la saga a la por- 





algo habitual en la saga, se 
mantiene ı en PSP, siendo un título exclusivamente para adultos. 


s y el sistema de combate es 8L. 


tátil de Sony: control, gráficos, 
sonido, desarrollo, espectacu- 
laridad... todo, absolutamente 
todo, está casi al mismo nivel 
que las aventuras de PS2. 


Empezando por el control, 
no echarás en falta ni los boto- 


nes R2 y L2 niel stick analógico, 


81 
nivel acuático, en el que la recreación del fondo marino es sublime. 





titán Atlas, tienen s su hueco en y ol. GoW puro, vamos... 


aS. ..todo brilla a un ? nivel 
extraordinariamente alto. Ver para creer. 





ya que todas las acciones de 
Kratos siguen estando presen- 
tes: presiona L + R y mueve el 
stick analógico para esquivar, 
y presiona R + un botón para 
realizar las magias. El resto, es 
decir, combos, agarres, rema- 
tes, defensas y demás se reali- 
zan igual que en GoW2, lo que 





. Sirva como ejemplo el @ Efe sruma 
como nunca se e ha visto en PSP. Exprime la portátil al máximo... 


como el 


deja un título repleto de posi- 
bilidades. Pero más allá del 
control destaca su desarrollo, 
que como en PS2 no deja un 
segundo de respiro: 
apasionantes y continuos 
combates contra criaturas mi- 
tológicas (incluidos jefes fina- 
les), Quick Time Events o esce- 
nas interactivas en las que 
debemos pulsar los botones 
según nos indica el juego, bús- 
queda de secretos, potencia- 
ción de armas y habilidades... 


UNAS PEQUEÑAS 
AYUDAS DIVINAS... 


Como en previos GoW, a lo largo de la 
aventura podremos recoger reliquias de 
los dioses que nos darán habilidades y 
poderes especiales, como por ejemplo... 





Con su luz 


repele fas embestidas de los enemigos e 
incluso absorbe sus proyectiles. 





Es una de las 3 magias que 


aprenderemos en la aventura y se la 
“quitamos” por las bravas a un jefe persa. 





| Es la 
sacra arma de Kratos, con la que puede 
acumular energía y arrasar a su paso. 


Por si todo esto fuera poco, el 
despliegue técnico es el más 
impresionante del catálogo de 
PSP. Escenarios, personajes, 
texturas, reflejos, luces, som- 
bras... Todo brilla a un nivel 
altísimo, nunca antes alcanza- 
do en PSP, y están muy cerca 
de lo visto en PS2. De verdad, 
es una pasada ver cómo están 
recreados lugares tan dispares 
como la ciudad de Atica o el 
Tártaro, el lugar al que van a 
parar las almas de los muertos. © 


| 9 MANTENER PULSADO 





están realizados 
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®Y lo mejor es que casi to- 


dos estos sitios transmiten 
la sensaciön de enormidad, 
de que Kratos es un “ena- 
no” en tierra de gigantes, 
con camaras prefijadas que 
siempre muestran la pers- 
pectiva mas espectacular. 
Y esa espectacularidad se 
refuerza con un soberbio 
doblaje, una épica banda 
sonora (aun mejor que la de 
GoW2) y unos efectos de 
sonido no menos trabaja- 


dos. ¿Y lo mejor? Pues que 
los tiempos de carga casi 
brillan por su ausencia... 
Toda una novedad en PSP. 


Pero las obras maestras 
también tienen defectos. Y 
se echan en falta algunas 

cosillas, como nuevos tipos 





@EI juego ir ? extras, como 3 trajes nuevos, un desafío de Hades 
compuesto por 5 pruebas, modo Dios de dificultad, vídeos, galerías... 
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& No hay demasiados puzzles, y su dificultad es siempre muy baja. 


OLPES * 


15 


el doblaje y banda sonora son una 
maravilla, y el control una delicia. 


de enemigo (todos vistos 
en anteriores GoW), más 
jefes finales gigantescos 
(sólo hay uno y está al 
principio) o incluso alguna 


novedad jugable relevante, 


como lo fueron los niveles 
de vuelo en GoW2 (que no 


hay en Chains of Olympus). 


JICRUENFO! 





No obstante, el juego en- 
gancha de tal manera y 
resulta tan impresionante 
que no echarás en falta na- 
da de esto... Sólo que estas 
cosillas hubieran dejado un 
juego magistral. Del mismo 
modo, el juego es tan 
apabullante que las 7 horas 
que hemos tardado en aca- 
barlo te sabrán a gloria, 
pero te dejarán con ganas 
de más. Es lo “malo” de ser 
tan bueno... O 


‘ua 7 ZEN 
al POTENCIAR 2:0 
Wu Ww 
ESPADAS DEL CAOS 
NiVEL 4 
SIGUIENTE MEJORA: 


DESBLOQUEAR 
RABIA DEL TARTARO 


NECESITAS 10798 © ORBES 





x - POTENCIAR © - 


des es igual que en PS2. Con las 


almas rojas que recogemos, aumentamos hasta en 5 niveles su poder. 


UNA RACION DE 
MITOLOGIA GRIEGA 


Parte del éxito de la saga reside en su 
ambientaciön, que nos invita a derrotar a 
muchas de las criaturas de la mitologia... 





. Es el enemigo final del 
primer nivel y el más grande de todo el 
juego. Una pena que sea el único... 





| Es el barquero que conduce 
las almas de los caidos y, en su linea, 
Kratos también tendrä diferencias con él... 





Ciclopes, sirenas, 
minotauros, medusas... Todas las criaturas 
comunes de GoW previos estan aqui. 





»LO MEJOR 
Tan intenso, espectacular y brutal como en 
PS2. Técnicamente impecable. 


LO PEOR 


Es algo corto (unas 7 horas) y faltan nove- 
dades de peso en el desarrollo. 





Te gustará que... 
RATCHET £ CLANK 
^ a An 


Te gustará - - que... 
POP RIVAL SWORDS 













GRÄFICOS 
Los mäs espectaculares de PSP, 
algo impensable en una portatil. 


SONIDO 
Tiene la banda sonora mas épica 
de la saga y contundentes efectos. 


DIVERSION 
No has visto nada tan intenso en 
PSP. Como las entregas de PS2... 


DURACION 
La aventura se hace corta, aunque 
hay extras, 5 desafios de Hades... 


Kratos debuta en PSP con una 
aventura tan vistosa como intensa, 
una jugabilidad impecable y un 
acabado técnico de lujo. 















meeEXTREME CONDITION 


Y 








Predio 


plosivo 
zamiento 
^3 Y = 















. PLAPSTATIONS | games lostplanet-thegame.com 


Character Wayne by ©Lee Byung Hun / BH Entertainment GO., LTD, OCAPCOM CO., LTD. 2006, 2008 ALL RIGHTS RESERVED. ™ 
“2”, "PLAYSTATION" and "PS3" are trademarks Gr registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. " 








VELOCIDAD 


Desarrollador 
EA GAMES 


Editor 
ELECTRONIC ARTS 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Jugadores 






assis iales en circuitos 
cerrados, aunque sigue apostando por un 
control accesible y arcade. 
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Modo Online 
HASTA 4 JUGADORES 
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TRAS CADA CARRERA 
Página web 
WWW.NEEDFORSPEED.ES 





PISA A FONDO PARA 
ALCANZAR LA GLORIA 





T ras varios títulos de la 
serie Need for Speed 
para PSP basados en las 
carreras ilegales por gran- 
des trazados urbanos 
(donde el tuning y las per- 
Secuciones policiales esta- 
ban a la orden del día), es- 
ta nueva entrega apuesta 
por un planteamiento dis- 
tinto: carreras profesiona- 
les en circuitos cerrados. 


, Antes de cada carrera “tunea” 
los coches con piezas mecánicas y estéticas. 








Las pruebas se caracterizan por 
ser rápidas y accesibles gracias a su tono arcade. 





Ya sea en infraestructura o 
Ad-Hoc, ProStreet asegura “piques” épicos. 
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Porsche han 
cedido algunos de sus 
modelos para el juego. 


Pero tranquilos, que pese a 
este cambio ProStreet si- 
gue ofreciendo las señas 
básicas de la saga... 


En ProStreet contamos 
con un puñado de co- 
ches reales de marcas tan 
codiciadas como Porsche, 
BMW o Lotus, con los 
que competimos 
en los 13 








circuitos del juego (traza- 
dos urbanos y circuitos de 
carreras que vamos des- 
bloqueando a medida que 
ganamos carreras). En ca- 
da uno de ellos encontra- 
mos hasta 6 tipos de prue- 
bas diferentes (carreras de 
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COMPETICIONES QUE SE QUEDAN A MEDIO GAS... 





La saga da un giro de 180°, olvidando las carreras ilegales y los grandes 
entornos urbanos para centrarse en las competiciones en circuitos cerrados. 


checkpoints, eliminatorias, 
velocidad punta...), en las 
que la emoción está asegu- 
rada gracias a un sistema 
de control de corte arcade, 
pero con toques de simula- 
dor y un equilibrado siste- 
ma de dificultad. Para faci- 
litarnos las 

, COSAS, 




















DE Iquiera de las pi 35 (velocidad punta, checkpoints...), la 


conducción es tan sencilla d como arcade, con leves toques de simulador. 


( cs ayudas a la conducción: frenado 


automático, sefialización de trazada... 








existen 3 modos de control 
con diferentes ayudas a la 
conducción, que nos re- 
portarán más o menos 
puntos de experiencia y 
dinero segün la dificultad 
elegida, y que suponen un 
"pique" para intentar com- 
pletar cada circuito en el 
nivel de habilidad más 
avanzado. Pero no sólo de 
nuestra pericia al volante 
dependerá la victoria, pues 
también tendremos que 
invertir las ganancias en 


mejoras mecánicas (motor, 


nitro, etc.) o “tunear” nues- 
tro coche para que sea el 
más “molön” del circuito. 


éPero es este cambio 
en la serie un paso ade- 
lante en la jugabilidad? 

Desgraciadamente, no. Y 
es que, además de no in- 
cluir novedades destaca- 
bles, se han perdido mu- 

00:38.82 seat 





OS > 3s prec los golpes ne no 
sólo estropeán la carrocería, también afectan al See del vehiculo. 


chos de los elementos que 
daban profundidad y “chis- 
pa” a NFS: libertad para 
recorrer la ciudad en busca 
de carreras, las trepidantes 
persecuciones policiales, 
crear nuestro grupo de co- 
rredores... Sia ello unimos 
lo repetitivo de los escena- 
rios y una posibilidades de 
tuning muy reducidas, el 





C 2 tenieı cia, sobre todo en lo referente a 
mecänica: "dés su buen ı uso dependa la victoria o la derrota en la pista. 





resultado, pese a ser entre- 
tenido, no está a la altura 
de la saga. Eso no quita 
que sus carreras sean di- 
vertidas (sobre todo vía 
Ad-Hoc e Infraestructura) 
y que tenga una buena fac- 
tura técnica (tanto a nivel 
gráfico como sonoro), pe- 
ro le falta la profundidad 
de otros NFS y novedades 
de peso. Por eso, es sólo un 
cumplidor juego de veloci- 
dad que gustará a los fans 
del género, pero que podía 
haber dado más de sí. © 





> otorga “nervio” a las carreras. 
Incluso ts Eonia la banda sonora con nuestros mp3. 


TÉCNICAS DE UN 
PILOTO... AVISPADO 


La victoria no sólo depende de la pericia 
al volante y algunos trucos en el pilotaje 
nos darán la ventaja necesaria. 





Sigue de cerca a tus rivales 
para aprovechar la estela que dejan y 
adelantarles así más fácilmente. 





- Utilizar al “nitro” nos 
proporciona una insuperable velocidad 
punta, vital para ganar ciertas carreras. 





Compra nuevos coches y 
elige el que mejor se adapta a cada circuito 
y reto, o incluso tunea los que ya tienes. 





LO MEJOR 


Carreras emocionantes gracias a un sistema 
de control convincente. El multijugador. 


LO PEOR 


Escenarios repetitivos y poco atractivos en 
un desarrollo que peca de simplön. 


Te gustará que... Te gustará (y que... 
pa RIVALS BURNOUT DOMINATOR ! 
















r 
GRAFICOS 
Los coches lucen la mar de bien, 
pero los escenarios son sosos. 


SONIDO 
Convincente rugir de motores 
y una banda sonora muy “cañera”. 


DIVERSIÓN 
Las carreras “pican”, pero el con- 
cepto de juego es poco atrayente. 


» DURACIÓN 
El Modo Carrera tiene su “miga” y 
el multijugador posibilidades... 


Mantiene las vibrantes carreras 
de la saga, aunque es menos 
profundo y espectacular en el 
desarrollo que anteriores NFS. 
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Género 
VELOCIDAD 


Desarrollador 
BUGBEAR 


Editor 
EMPIRE 


Lanzamiento 
7 DE MARZO 


Precio 
19,95€ 


Textos . 
CASTELLANO 


Voces 
NO TIENE 


Jugadores WI-FI 
DE2A4 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
ENTRE CARRERAS 
Pägina web 
WWW.FLATOUTGAME.COM 


convertirte enelrey de la carretera. 
Y recuerda: chocar es lo importante. 


POSICIOM 


para 








ACELERA PARA 
SER EL MAS VELOZ 





. Será decisivo en las 
carreras. Para conseguir 
propulsiön extra deberemos 
chocarnos contra los demäs 
coches, hacer derrapes, trompos 
y demas piruetas al volante. 





Estorba | y 
fastidia a tus rivales con choques 
que te daran mas nitro, pero 
cuidado, porque también podras 
recibirlos y destrozar el coche. El 
modo Matanza lo deja bien claro. 
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En su vuelta a las consolas, FlatOutnos propone un 
gran juego de velocidad cargado de acción y diversión. 


a saga FlatOut se es- 

trena en PSP con un 
trepidante juego de velo- 
cidad donde, además de 
competir en carreras, ten- 
dremos que superar dis- 
paratadas y divertidas 
pruebas, como acelerar al 
máximo para lanzar al pi- 
loto y utilizarlo como bola 
de bolos o pelota de béis- 
bol que tendremos que 








o este es iE clave | 
de FlatOut, también en PSP. 


batear. También encon- 
tramos un modo Matanza 
donde, en pistas circula- 
res cerradas, deberemos 
acabar con los demás. 


Segün vayamos supe- 
rando estas pruebas se 
irán desbloqueando retos 
nuevos en los que conse- 
guimos más puntos con 
los que comprar coches 


(cerca de 40) y nuevas 
pistas para competir, so- 
los o con más jugadores 
gracias a sus opciones 
multijugador y Online. 
Gráficamente es más que 
cumplidor, con destrozos 
realistas durante las ca- 
rreras, tanto en vehículos 
como en escenarios. Un 
gran juego de conduc- 
ción, divertido y atractivo 
gráficamente. Una lástima 
que el control de los co- 
ches sea un poco impreci- 
SO, pero por su precio se 
le perdona todo. O 



















O ; ; bas como titer bolos con el 
piloto, batearle 0 lanzarle al aire son claves en el juego. 





» LO MEJOR 


La sensación al destrozar un coche de un 
choque frontal... y después otro, y otro... 


LO PEOR 


La dificultad de algunas pruebas y el 
control, que a veces resulta poco preciso. 








` GRÁFICOS 
Buen apartado gráfico. Choques 
con espectaculares efectos. 


» SONIDO 
La música es muy cañera, pero se 
mantiene en segundo plano. 


» DIVERSIÓN 
Trepidantes carreras, choques a 
tutiplén... Muy divertido. 


DURACIÓN 
Carreras, pruebas, plazas cerradas 
para chocarse, multijugador... 



























Variadas pruebas y carreras, 
un ritmo frenético y muchos 
choques hacen de FlatOut una 
divertida (y barata) propuesta. 





CHAINS OF 


OLYMPUS 


CIWAR 





¡¡¡GOD OF WAR EN TU MOVIL!!! 


Con la animación más puntera, un diseño multiplataforma 
de lo más excitante y múltiples modos de ataque, God of War: 
Betrayal, nos presenta a Kratos luchando por reconquistar 
la confianza de Zeus y recuperar su posición única en el 


Monte Olimpo. 


Envía GOW al 343 





Coste SMS: 1.20€ + IVA. Consulta tu compatibilidad en Atención al Cliente: 902 167 
777. Necesarios 3 sms. Protección Datos: www.antena3.com. © 2007 Sony Online 
Entertainment LLC. God of War isa trademark of Sony Computer Entertainment 
America Inc. SOE and the SOE logo are registered trademarks of Sony Online 
Entertainment LLC. All other trademarks are properties of their respective owners. 
Allrightsreserved.Producedand Designed by Sony Online Entertainment -LosAngeles 


God of War Chains of Olympus 
llega en exclusiva a PSP 


Disfruta de una historia Unica, nunca antes contada 





GOW | y GOW II ahora en Platinum 






æ. — f ee 
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@ Off Road es un arcade de velocidad en 
el que nos esperan diversas carreras y 
pruebas a bordo de vehiculos 4x4 de la 
marcas Ford y Land Rover. » 


VELOCIDAD 


Desarrollador 
EMPIRE INTERACTIVE 


Editor 
VIRGIN PLAY 


Lanzamiento 
24 DE MARZO 


Precio 
29,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Jugadores 
DEIA6 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
ENTRE CARRERAS 


Página web — 


WWWVIRGINPLAY.ES RE | | SEEN 


I 


- 
> 


-1267 
EXPRIME TU TODOTERRENO AL LIMITE 


d/Land Rover otro 


Dos grandes marcas se juntan para ofrecernos un arca- 


LO IMPORTANTE de trepidante con multitud de desafíos... ¿Preparado? 


ES LA CANTIDAD 


nuevos coches, aparte de 
desbloquear contenidos. 


tre otras. Para superarlas 
son vitales los items de los 
circuitos y los atajos. Por 
lo demás, técnicamente 
es mejorable (escenarios 


D onte al volante de 18 
vehículos reales de 
Ford y Land Rover, para 
competir en 24 circuitos 
muy dispares (desierto, 


Las pruebas pueden 
ser carreras, retos "fie- 





polo norte...). El modo 
más importante es Tra- 
yectoria, donde debemos 
superar distintas pruebas 
para conseguir 

dinero y 

comprar 


bre del oro" (recolectar un 
nümero de monedas re- 
partidas por el circuito) o 
pruebas contrarreloj, en- 


vacíos...), aunque ofrece 
un buen control y sensa- 
ción de velocidad. Tiene 
buenas ideas, pero hay 
mejores alter- 
nativas en 
PSP. O 


WM Los 18 coches son reales, 
todoterrenos todos de las 
marcas Ford y Land Rover. 


»LO MEJOR 


^ La sensación de velocidad está bien conse- 
guida y la pegadiza banda sonora. 


»LO PEOR 


Y Apartado técnico mediocre, con escenarios 
vacíos y simples. Es bastante arcade... 


» GRÁFICOS 
Modelado tosco de los coches y 
escenarios poco trabajados. 


» SONIDO 
Buena banda sonora, perfecta 
para ambientar las carreras. 


» DIVERSIÓN 
Divierte por su variedad de 
pruebas y correcto control. 


» DURACIÓN 
Desbloquear todos los coches, 
batir todos los récords... 








LA INVASION YA HA LLEGADO A TU -t eer stations 


wwwvirginplay.es 


os 


= | el EE — Lr ol — or mil ur or mil ee = 3 


Blacksite Area 51 © Midway Games West Inc. All rights reserved. BlackSite Area51 and Area 51 are trade marks or registered trademarks of Midway Games West Inc, Use by permission. Midway and the Midway logo are trademarks or registered trademarks of Midway Amusements Games LLC, Used by permission. 
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Género 
PLATAFORMAS 


Desarrollador 


HIGH IMPACT GAMES 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
26 DE MARZO 


Precio 
49,95€ 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
CASTELLANO 


Jugadores 
DEIA2 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 


EN TODO MOMENTO 


Pägina web 
HTTP://ES,PLAYSTATION.COM 
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Ahora se las ven con una 
raza de aliens inventores 
con ganas de conquista. 


— "mtt — 








para PSP Ratchet y Clank exploran 10 
planetas llenos de enemigos, zonas de 
saltos y variados minijuegos. 
























— 


Una raza de genios con mala uva amenazan el universo. ¡Pero no te asustes! 


[Néstas alturas, ya deberías saber qué pareja de héroes salvarán la situación. 


A acieron, cre- 
cieron y se 
convirtieron en estrellas 
en PS2. Quizä por eso Rat- 
chet y Clank se resisten a 
abandonar a la legendaria 
maquina de Sony, y vuel- 
vencon una conversiön de 
El Tamaño Importa, la 


aventura que disfrutamos 


Da igual el 
planeta que explores: en todos te 
esperan saltos y muuuchos enemigos. 


el ano pasado en PSP. Y 
todos sabemos lo que eso 
supone: una epopeya es- 


pacial rebosante de acción. 


Los malvados genios 

tecnomitas quieren con- 
quistar la galaxia y a nues- 
tros héroes les toca parar- 
les los pies. Como siempre, 









las que manejamos a Clank, carreras 
de skate, fases de naves... 


manejamos a Ratchet y 
llevamos a Clank a la espal- 
da para que nos impulse en 
los saltos. Nuestra misión 
es recorrer 10 mundos lle- 
nos de robots y alienígenas 
hostiles con los que lucha- 
mos en combates frenéti- 
cos: en sólo un instante, el 
sencillo control nos permi- 


PLAN PARA QUE DOS HÉROES SE MANTENGAN EN FORMA 


Hay zonas en 


guitones de platino ocultos, que 
sirven para desbloquear extras. 


te cambiar entre la gran 
cantidad de armas que va- 
mos comprando, de mane- 
ra que podemos desplegar 
un potencia de fuego 
apabullante y arrasar con 
grupos de enemigos en 
segundos. La decisión de 
qué arma usar en cada mo- 
mento da un toque estra- 





Ratchet vuelve a ser una mäquina de pe- 
lear. Con un control sencillo alternamos 
su llave inglesa con armas de fuego. 


@ La acción sigue siendo apasionante. El control nos permite desplegar 
una gran potencia de fuego y arrasar a los malos en un instante. 


@ Para superar las zonas de saltos tenemos a Clank. Ratchet le lleva a 
la espada cual mochila y su hélice le ayuda a impulsarse. 


A GOLPES. Antes de héroe, Ratchet fue 
mecánico. Ahora reparte con su llave. 


14 ARMAS. Bombas de ácido, pistolas 
láser, minirobots... Un arsenal muy variado. 


@ El juego rebosa humor y tiene una 
estética de dibujos animados. Lo 
mejor son las animaciones y el 


gracioso aspecto de los personajes. MÁS POTENCIA. Cada arma mejora 


tégico a las batallas, y co- 
mo cada una mejora hasta 
tres veces según las vamos 
usando, el alcanzar la 
máxima potencia en todo 
nuestro arsenal acaba con- 
virtiéndose en una obse- 
sión. Y si la acción es emo- 
cionante, el otro punto 
fuerte de la aventura es su 
variedad: hay saltos, explo- 
ración, minijuegos varia- 
dos, zonas en las que ma- 
nejamos a Clank... Todo en 


La nueva aventura de Ratchet y Clank 
es tan divertida, variada e intensa 
como siempre... Pero algo más corta. 


un conversión idéntica al 
juego original salvo por un 
cosa: movemos la cámara 
con el stick derecho, lo que 
mejora el control. 


Por desgracia, hay de- 
talles que no se han cuida- 
do tanto: el juego lucía de 


8 También vivimos fases a bordo de nuestra nave espacial. De igual 
forma, acabar con todos nuestros enemigos será el objetivo. 


maravilla en PSP, pero en 
esta versión no hay reto- 
que gráfico alguno y queda 
simplona al verla en la tele. 
Y. |o que es más importan- 
te: al poder manejar más 
cómodamente la cámara, 
la dificultad del juego dis- 
minuye, y estamos ante la 


aventura más fácil y corta 
que Ratchet y Clank han 
vivido en PS2: podemos 
acabarla en menos de 1O 
horas. Eso sí, después nos 
quedan las büsquedas de 
secretos y también las par- 
tidas para 2 jugadores a 
pantalla partida. Y es que 
nuestros dos héroes con- 
servan intacta su capaci- 
dad de divertir, aunque en 
esta ocasión durante me- 
nos tiempo. O 
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@ El multijugador a pantalla partida es para 2 jugadores. Hay dos 
modos que podemos disfrutar en cooperativo o uno contra uno. 


hasta 3 veces si la usamos lo suficiente. 


»LO MEJOR 


^ Su variedad no deja lugar al aburrimiento. 
La intensa acción sigue siendo lo mejor. 


»LO PEOR 


L Es el Ratchet más corto de PS2 y también el 
menos vistoso gráficamente. 


Te gustará que... Te gustará $ que... 


CRASH LUCHA DETITANES RATCHET & CLANK 3 


»GRÄFICOS 
Escenarios simples pero persona- 
jes vistosos y bien animados. 


»SONIDO 
Las melodias estan bien, pero 
algunos efectos son pobres. 


» DIVERSION 
Su variedad y su intensidad siguen 
atrapando hasta que lo acabas. 


» DURACION 
No es corto para su género... Pero 
si para ser un Ratchet & Clank. 
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ick the selected HEX. requires bullets in the ARM, Bull 


Command =) a) Sy V PEE y 
=> Avril Pz ; 


RN 

=, À 
tù ! 
AA 


Turn 


PlayStation.e 


WILD: 


| omm Py 


" q... 


ATA AWS 


Attack 


ROL 


Desarrollador 
MEDIA VISION 


Editor 
PROEIN 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
39,95 € 


Textos 
INGLES 


Voces 
INGLES 


Jugadores 
1 


Modo Online 
NO 


B La quinta entrega de esta famosa 
saga de rol sigue ofreciendo n 


muchos combates por turnos bajo dl i 
una ambientación inconfundible. E eb ecca 
Avril 


Guardar partidas 
PUNTOS CONCRETOS 


Página web PLES FF ERBE UNE M 
WWW.WILDARMSS.COM - ¡| Sorry, but I'm afraid | can't allow humans 


AFTER 59 jl onboard without permission. 





@ La parte de exploración OW puzzles y ie (en 
el mundo exterior y en las mazmorras). Está en inglés... 


Command 
= Rebecca 


ROL CLASICO POR UN PUNADO DE EUROS 


Bloodhorn 
Bloodhorn™ 


Wild Arms 


Esta conocida saga cumple 10 afios y lo celebra con una quinta 
entrega que vuelve a trasladarnos a un lejano Oeste de fantasía. 


4 "Dean - 9307 

D Rebecca 8747 ara Te 
" vril 8127 8427 21 
no todo es combatir, ya que = 


a historia de este cläsico aunque personajes y trama 


@ Dean es un joven 
soñador que se va a 
embarcar en un viaje 
realmente fascinante. 


RPG por turnos nos pone 
en la piel de Dean y Rebecca, 
dos amigos que un día en- 
cuentran a una misteriosa 
, muchacha que ha perdi- 

do la memoria y, sin du- 
Pe. carlo, la ayudarán 
INES) embarcándose 
juntos en un 
increíble viaje. Y 


fe Player mye 


son distintos, los fans de la 
saga tendran referentes... 


El desarrollo es similar a 
Wild Arms 4: nos movere- 
mos por un gran mapeado 
visitando ciudades y pelean- 
do (aleatoriamente y por tur- 
nos) tanto en las mazmorras 
yenelmundo exterior. Pero 


las mazmorras tienen sus to- 
ques plataformeros y sus 
puzzles. Eso si, graficamente 
no destaca y esta en inglés. 
Unas pegas que deberéis su- 
perar si quereis disfrutar de 
la ultima entrega de una saga 
con solera, aunque algo añe- 
ja en su planteamiento y su 
apartado técnico. O 


@ En nuestro viaje iremos conociendo personajes que 
se irán incorporando al grupo. Tendremos hasta siete. 


» LO MEJOR 


^ Largo, profundo, con muchos secretos y 
la original ambientación típica de la saga. 


»LO PEOR 


E Gráficamente no destaca en absoluto 
y no esta traducido al castellano. 


» GRÁFICOS 
Pobres entornos (popping, niebla...) 
y discreto diseño de personajes. 


» SONIDO 
Gran banda sonora con sabor “Far 
West” y buenas voces y efectos. 


» DIVERSION 
Excesivos combates, pero la parte 
de exploraciön esta muy bien. 


» DURACIÓN 
Más de 30 horas y ofrece misiones 
secundarias y no pocos secretos. 












Xbox. Xbox 350, Xbox LIVE, and e Xbox logos are trademarks of the Microsoft goup of companies. 
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“UN ESPECTÁCULO VISUAL DIGNO DE ALABANZA (__) 
CON PERSONALIDAD PROPIA Y ARGUMENTO FRESCO Y JUGOSO’ 
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Género 
BEAT'EM UP 


Desarrollador 
CRIWARE 


Editor 
BANDAI NAMCO 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 


INGLÉS/JAPONÉS 


Jugadores 
DEIA2 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 
Pägina web 
WWW.ES.ATARI.COM 
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ciön que incluye una aventura con 
toques de rol que podemos jugar a 4 
dobles, y modos extra como misiones. 57 





















LA NUEVA CRÓNICA DEL APRENDIZ DE NINJA 


\ | : F 


-— —- — " = — " at ———————— "omen —A 


El siniestro Clan Shirogane ha resurgido y sólo los mejores guerreros ninja 
pueden hacerle frente. ¿Estará Naruto entre ellos? i Vaya que si! 


RE aruto espera el juego entretenidos, este genial ruto y sus aliados pueden mos en cualquier momento 
que le haga justicia. “manga” y “anime” se me- impedirlo. Esta es la trama con sólo pulsar un botón. Y 
Aunque la saga de rece más. Y ahora Uzumaki del modo Historia, que se con ellos exploramos esce- 
lucha Ultimate Ninja Chronicles 2 busca llenar divide en 10 capítulos que narios con decenas de ene- 
y el primer Uzima- ese hueco ofreciendo ac- podemos disfrutar tanto migos a los que eliminar y 

ki Chronicles son ción con toques de rol. en solitario como a dobles. alguna plataforma. Tras ca- 


En cada capítulo se nos da misión, atravesando un 
El malvado clan Shiro- asigna un máximo de tres mapa donde libramos 
gane quiere sojuzgar al personajes (de un total de combates aleatorios, re- 


resto de clanes, y sólo Na- 11) cuyo control cambia- gresamos a la Villa de la 





MA ¿Multiplicación dé cuerpo 


RZ Relámpagós cortantes O - 76 j 6 






ueva: Naruto y sus aliados se 
enfrentan al ancestral clan 
Shirogane de las marionetas. 











historia con mucha acción, toques alternas con el modo principal: acabar modo Versus para 2 jugadores con los 
de rol y que puedes jugar a dobles. con malos, proteger a personajes... héroes que desbloqueas en la historia. 









: los ataques se hacen con una simple 


pulsación, incluyendo las técnicas especiales propias de cada héroe. 


CAES 


R1 KT cel. signos; Hakke 
R2 Punetazo suave 


i". la estética del juego es 
=. muy fiel al “anime”, sobre todo en 


el diseño de personajes. 


Hoja para comprar objetos, 
mejorar las características 
básicas de los héroes con 
los puntos de experiencia... 
En este desarrollo las pe- 
leas suponen más o menos 
el 80%. El control es muy 
sencillo: dos botones para 
atacar, otro para esquivar 
y dos más para las técnicas 
especiales. Son batallas 
intensas y veloces... pero, a 
la larga, repetitivas: la l.A. 
de los enemigos es simple, 


R1 Trampa Kunal 
R2 Técnica de la sombra imitadora 2 0 


y como nuestros persona- 
jes no aprenden nuevas 
técnicas o combos, la me- 
cánica no varía durante 
todo el juego . 


Pero Uzumaki Chroni- 
cles 2 elude la monotonía 
gracias a sus variados mo- 





manejamos a un 


máximo dé 3 héroes. Podemos alternar su control pulsando un botón. 


: FT "Multiplicación de cuerpo 
R2 Rasengan 


atr p > ; 21 " ^ Am 
rep a zonas de plátaformas. pero predomina la acción. 


01:39:25 


dos. Además del modo 
Historia hay un modo de 
sencillas misiones, otro de 
Supervivencia en el que 
debemos ir aniquilando 
series de enemigos y un 
modo "Versus" para dos 
jugadores. Y la experiencia 
que ganamos se conserva 


ia hay sitio para la exploración y 





en el modo Historia, con lo 
que resulta ideal alternar- 
los. Además, el juego cum- 
ple técnicamente, con per- 
sonajes reconocibles y 
bien animados y la posibili- 
dad de elegir la voces en 
inglés o japonés (con sub- 
títulos en castellano). Así 
que los fans de la serie dis- 
frutarán... aunque el resto 
encontrarán "beat'em ups" 
bastante más completos y 
espectaculares . O 


ner ae es 


=== "EN 2 UNETE! 





‚La multiplicación de 


Naruto sirve para Sen y revela el camino a seguir por los escenarios. 


UN MODO HISTORIA 
CON SABOR A ROL 


Aunque estamos ante un "beat' em up”, 
la trama del modo Historia tiene algunos 
toques "roleros" que le dan ide 





, Conecta los escenarios. 
En él nos sorprenden combates aleatorios. 





, vamos ido 
experiencia para mejorar a los héroes. 


Pose 
{ Medicina C 


Medicina B 





En xd restaurante de Villa 
de la Hoja hay pociones, mejoras... 





LO MEJOR 
Jugar con 11 personajes del universo de 
Naruto, y la variedad de modos. 


LO PEOR 
La lucha es más del 80% del desarrollo, y la 
verdad es que los combates son simples. 
DA u S 
Te gustará que... Te gustará @ que... 
NARUTO UZUMAKI CHR. DBZ: BUDOKAI TENKAICHIS 




















» GRÁFICOS 
Personaje reconocibles y bien 
animados, pero escenarios pobres. 


» SONIDO 
Bien los efectos y las melodias. 
Y voces en inglés o japonés. 


DIVERSION 
La sencillez de las peleas acaba 
pesando y haciéndolo repetitivo. 


DURACION 
El modo Historia se hace corto, 
pero compensan los otros modos. 


RE 1 a'a age gee. 





Un “beat’em up” que gustara 
a los fans de Naruto por su 

variedad de héroes y modos. 
Pero es simplon para el resto. 
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Género 
ROL 


Desarrollador 
VANILLAWARE 


Editor 
SQUARE ENIX 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
39,95€ 


Textos 
CASTELLANO 


Voces 
INGLES/JAPONES 
ES 

Modo Online 

NO 


Guardar partidas 


EN CUALQUIER MOMENTO 


Página web 
WWW.ATLUS.COM/ODINSPHERE/ 


UNA BELLA COP TASIR EN DOS DIMENSIONES 


í B) La princesa valquiria 
Gwendolyn es uno de 
los cinco personajes 
que podemos manejar. 


‘BOSS 


ee parecia que PS2 yanoerä capaz de sorprender, n nos 
T m este precioso y muy original juego de rol de acción. 


C on algo de retraso con res- 
pecto a Japón y EE.UU. 
nos llega Odin Sphere, un RPG 


\ muy original en su estética 


y planteamiento, apoya- 
do por una fabulosa 
historia en la que caben 

temas como el amor, la 

guerra o la traición. Lo más 
sorprendente del juego es 
su desarrollo, estructurado 


en multitud de pequeñas fases 
circulares interconectadas por 
las que nos movemos en 2D, 
es decir, lateralmente. 


Los combates son en 
tiempo real y hay 5 persona- 
jes (cada uno con su arma y 
habilidades), que manejare- 
mos segün el momento. Pero 
sin duda lo mejor del juego es 


su estética, con unos fondos 
bellísimos, un exquisito uso 
del color y un cuidado diseño 
de personajes. Es tan bonito y 
original que logra que discul- 
pemos sus embarullados com- 
bates, la repetición de escena- 
rios y sus picos de dificultad. 
Además, está en castellano, 
todo un lujo teniendo en cuen- 
ta el tipo de juego que es. O 


@ Odin Sphere es un precioso juego 
de rol de acción con un apartado 
gráfico realmente especial. 


00:04:93 - 


@ Nos movemos lateralmente por multitud de fases 
circulares interconectadas. La originalidad al poder. 


E 


@ Su historia merece la pena. Una oscura fantasía en la 
que no faltan grandes temas, como la guerra o el amor. 


»LO MEJOR 
^ Su precioso y cuidado apartado gráfico, su 
original desarrollo y su apasionante historia. 


»LO PEOR 


L Combates embarullados, escenarios que se 
repiten en exceso y picos de dificultad. 


» GRÁFICOS 
Exquisito diseño de personajes y 
escenarios y gran uso del color. 


» SONIDO 
Banda sonora de Hitoshi Sakimoto 
(FFXII) y voces en inglés o japonés. 


» DIVERSIÓN 
Gran historia, pero empañada por 
unos combates toscos y limitados. 


» DURACIÓN 
Está dividido en 6 partes con sus 
capítulos y actos. Unas 40 horas. 
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de un titulo muy variado. Tiene todo 

tipo pruebas y modos, incluyendo los 

vistosos retos de acrobacias. 
Ay) nes. 


Género 
VELOCIDAD 


Desarrollador 
CLIMAX STUDIOS 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
28 DE MARZO 


Precio 
49,95 € 


Textos 
CASTELLANO 


Voces, 
INGLES 


Jugadores 
DEIA4 


Modo Online 
NO 


Guardar partidas 
TRAS CADA PRUEBA 


Pägina web 
WWW.US.PLAYSTATION.COM/ 
ATVOFFROADFURY4 








Dominar la conducción de quads, motos, buggies y 4x4 


SACA PROVECHO puede parecer un imposible... si no tienes este juego. 


A TUS MAQUINAS 


U n clásico de las carre- — del juego, ya que nos per- ya que las diferencias de 


ute ras todoterreno vuel- mite disfrutar desde la manejo entre los distintos 
m | a vecon su entrega mäs primera partida. tipos de vehiculos son pe- 
4 MS completa. En ATV Offroad queñas, y la escasa I.A. de 
Fury 4 pilotamos motos Eso sí, se echa los rivales hace que para 
de cross, quads, buggies y de menos ix superarlos sólo haya que 



















4x4 en multitud de modos profundidad 
de juego: carreras, prue- en la con- 


aprenderse el circuito. Pe- 
ro su agradable control y 








e bas de acrobacias, un ducción, „ea 7" unos apartados técnicos 
Al pilotar, | do Hi ; A IN à 
las diferencias entre buggies, completo modo Historia, à mas que correctos con- 
motos y quads son pequeñas. carreras multijugador a forman un juego que 
Pero se nota la inercia de los 4x4, pantalla partida para has- 1 ISI sabe divertir. Y no 


lo que obliga a contravolantear. hace falta ser un 


Y maestro del pad 
Y para dominarlo. O 


ta cuatro jugadores... Y 
siempre con un control 
sencillo y preciso, que se 
convierte en la gran virtud 


| son los cuatro 
tipos de vehículos que 
podemos pilotar. 








Memorizar los circuitos es la 
clave para ganar. Están llenos de 
desniveles y tienen diferentes 
terrenos: asfalto, tierra, barro... 
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" se ’ 

E — > ee ¿e 
, algUNAS Cosas nunca cambian. ¿eh? Te bojës del vehiculo y no pasa al 
um segundo antes dé que te rosbales con aro. WP E y 


Bi En el modo Historia : un j piloto. Elegimos 
su sexo, y vídeos entre las pruebas narran su historia. 





B Las part a pantalla y la son hasta para cuatro 
jugadores, y abarcan todos los vehículos y pruebas. 





» LO MEJOR 


Su sencillo pero preciso control lo hace 
muy agradable y fácil de jugar. 


» LO PEOR 


La escasa l.A. de los conductores rivales le 
resta un pelín de emoción a las carreras. 











» GRAFICOS 
Vehiculos sencillos, pero algunos 
escenarios muy vistosos. 


» SONIDO 
Los sonidos de los motores no 
pasan de correctos. 


DIVERSION 
Conducir es divertido y la 
variedad de vehiculos ayuda. 


» DURACION 
Tiene multitud de modos y tipos 
de carreras. Te durara mucho. 









La emociön de las carreras 
todoterreno en un juego 
divertido y variado, aunque 
facil para los expertos. 
















AVIVE LAS BATALLAS MAS REALES DE LA 2 
BGUERRÁ MUNDIAL GRACIAS A LOS NUEVOS i 
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SERU EN -Di PARTIDAS ONTINE'DE HASTA 32 
[DEMUESTRA QUE TIENES LO QUE 
I SEGUIR ADELANTE ` 
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. @ +12 ANOS @ AVENTURA @SIERRA @ YA DISPONIBLE @ 29,95€ 








@ CASTELLANO 8 1-4 JUGADORES 6B wwwyIRGINPLAY.ES W CASTELLANO M1 JUGADOR 6B www.sPIDERWICKGAME.COM 








C con una divertida 
recopilación de minijuegos. 


mt - 
"td. 
^ut; 
‘t 
m - : AS DAA E En 


El mítico héroe Bomberman vuel- 
ve a PSP con una recopilación de 
50 simpáticos minijuegos que ten- 
dremos que superar para devolver 
la normalidad al mundo Bomber- 
man y conseguir que sus habitan- 
tes recobren la memoria. Para 
à lograrlo, tendremos que com- 
pletar los minijuegos 
LÀ y explorar los distin- 
tos puntos del mapa 
para conseguir las 
piezas que nos dan 
acceso a nuevas 
áreas. Pero la ver- 
dadera gracia del 
juego es la varie- 
dad y diversión de 
los minijuegos, que van GRÁFICOS 
desde conducir un coche 
teledirigido hasta saltar a la 
comba. Todo, acompaña- 
do de un modo Batalla y 
un multijugador para 4 
con un único UMD. O 










> ADEMAS... 


. @+3 ANOS @MINIJUEGOS @ SONY @ YA DISPONIBLE 
@ 59,95 € CON BUZZERS 39,95 € @1-4 JUG. @ ES.PLAYSTATION.COM/PS2 


Buzz Junior Dinos 


Cuarta entrega de la saga Buzz! Junior para niños, 
esta vez ambientada en la era prehistórica. Partici- 
pamos en 35 minijuegos que ponen a prueba nues- 
tra habilidad con los pulsadores, ya sea para jugar 
por equipos de dos o todos contra todos. O 






Divertidas 
pruebas para los 
más peques, en 

., especial si juegan 
acompanados, 
con el toque 
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SONIDO 
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Este juego es la adaptación de la 
película con el mismo título en la 
que 3 hermanos encuentran un 
libro mágico y se ven sumergidos 
en un fantástica aventura don- 
de se enfrentarán con mültiples 2 
criaturas, como orcos y goblins, @ Adéntrate en indo de fantasía y enfréntate a 
teniendo que utilizar el poder de Sus malvadas criaturas, peligros: y ms 

cada personaje para avanzar en 

la aventura. Juego para los más GRÁFICOS 
pequenos que disfrutarán revi- 
viendo las fantásticas aventuras 
de Spiderwick en un juego con un o mi cuu. oc M Pd 
apartado tecnico mejorable, un lo neh Sido por su 
ritmo lento y un desarrollo a ve- ritmo lento y baja dificultad. 
ces demasiado sencillo. O 


FE 


2 @ +3 AÑOS @ VELOCIDAD @ SEGA 8 YA DISPONIBLE @ 29,95€ 
E CASTELLANO @ 1-4 JUGADORES @ www.sEGA-EUROPE.COM/ES/HOMEPAGE.HTM 









SONIDO DURACIÓN 





DIVERSIÓN 





Buena adaptación del film para 





-—— \ Y) Ad rt bod lr y/ 
Es la secuela del juego de velo- 
cidad inspirado en el mundo de 
Sonic. Compite en trepidantes 


carreras en 60 escenarios distin- 
tos, en los que llegar a la meta el 





| eg @ Sonic v sus amiaos v enc s lucharán por ser el 
primero es el objetivo. Para ello más rápido en este nuevo juego de carreras. 


utiliza los atajos y los nuevos po- 
deres de Sonic y compañía, como 
DURACIÓN el uso de la gravedad. Además GRÁFICOS 
puedes enfrentarte a 3 amigos en 
el modo multijugador. No innova 








DIVERSIÓN 





SONIDO DIVERSIÓN |» DURACIÓN 















cti polar a e mucho respecto a su antecesor, Sonic viele a compelir E 
minijuegos inspirada en e a ' è | igual de veloz que antaño, 
mundo Bomberman y con un pero añade potenciadores 3 mas pero con más poderes. Simple, 
buen multijugador. opciones. Recomendable si te pero si te gustó el primero... 
gustó el primero. O 
52 @ +3 ANOS @ DEPORTIVO @RTL 8 YA DISPONIBLE & +12 ANOS WSHOOT'EMUP @ KONAMI @ 27 MARZO 
@ 29,95 € WCASTELLANO 81-4 JUG. 8 WWW.ACTIVISION2007.ES 8 59,95 € @ CAST. @1-8 JUG @ ES.GAMES.KONAMI-EUROPE.COM 
a : E 
Winter Sports 2008 3 Coded Arms Contagion 
Recopilaciön de las pruebas de los juegos olimpi- Segunda entrega de este juego de acciön para PSP 
cos de invierno donde encontramos 9 disciplinas en el que nos metemos en la piel de un hacker que 
y 15 pruebas como el curling, bobsleigh o los sal- tendrä que infiltrarse en una base enemiga. Ofrece 
tos de esqui, que podremos jugar solos o en un grandes dosis de acciön, mejora de nuestro equipo, 


multijugador para 4, donde resulta más divertido. © modo Online y ad-hoc para hasta 8 jugadores... O 


UU" En 
_— ^ 


"* 93 1. Km/h 





7 Enésima 
recopilación 

^ de pruebas de 
invierno en época 
de olimpiadas. 


cem No aporta nada 
nuevo... 
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GRATIS 


Si tienes Internet en casa, y una PS3, puedes acceder a un mundo de descargas gratuitas 
que te permitiran probar las ültimas novedades del mercado ly sin pagar un duro! Nosotros 
recopilamos este mes las mejores demos gratuitas, esas que no te puedes perder... 



















erial, un impresionante jefe 


Género 4 final de tamaño descomunal. 


ACCION 
Desarrollador 
CAPCOM 
Editor 
CAPCOM 
Espacio en Disco Duro 
640 MB 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 
Precio 
GRATIS 
Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 




























La acciön con mas clase y estilo se ha estrenado hace un mes en PS3 y, por si aún 
no tienes claro si es tu juego, puedes probarlo gratis en la tienda PlayStation. 


a demo no es un nivel comple- Sus nuevas habilidades, como el bra- apartado gráfico sobresaliente, una 
to, sino una mezcla de varios que zo demoníaco Devil Bringer, con el cañera banda sonora... Lo dicho, 30 
te permitirá hacerte una idea clara que atraemos objetos o agarramos minutos de la mejor acción disponi- 
de lo que ofrece el juego completo: enemigos, o la técnica Exceed, con la ble en PS3... O 


acción tan intensa como especta- que cargamos de energía nuestra es- 

cular. En ella manejamos a Nero, el pada. Y aparte de los combates con » MUY BUENA 
nuevo protagonista, yen los cerca los enemigos “comunes” también Intensa, frenética... Esta demo te permitira 
de 30 minutos que dura la demo po- nos medimos con Berial, una criatura descubrir lo que da de sí esta mítica saga 


ag en PS3... y no es poco. Una gran demo. 
demos poner en practica algunas de tan enorme como letal. Y todo con un 


— 
y e 
IRA DEMOS Ix P 
74 
Ratchet & Clank INSOMNIAC GRATIS 16Il MB FIFAOS — EASPORTS CRATIS 751MB 


Armados hasta los dientes es el primer 
juego de estos héroes en PS3 y el primer 
gran plataformas de la consola. En él 
puedes encontrar un desarrollo similar al 


Este año PES no ha estado a la altura de 
lo esperado, algo que sí ha conseguido 
FIFA en su debut en PS3... Con esta 
demo podrás ver cómo ha mejorado la i2 







7 


44 








de los juegos de PS2, pero con un aca- jugabilidad, aunque otras virtudes, como Ae 
bado grafico y una direcciön artistica atin los partidos Online o el original modo Be » 


mäs impresionante. Y todo aderezado 
con los tiros y los saltos de siempre... © 


» : MUY BUENA 


a Pro (también con opciones Online), no 
están disponibles. O 


» At : MUY BUENA 
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DEMO 
Género 


VELOCIDAD 
Desarrollador 
CRITERION 


Editor 
ELECTRONIC ARTS 
Espacio en Disco Duro’ 
811 MB 
Lanzamiento 


YA DISPONIBLE 


Precio 
GRATIS 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 
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Velocidad vertiginosa, choques ne: Eso ya lo 
hemos visto, pero ¿y en una compleja ciudad abierta? 


a saga Burnout ha saltado a PS3 
hace escasamente dos meses 
y hoy por hoy sigue teniendo una 
de las mejores demos de la Tienda 
PlayStation. En ella, podemos reco- 
rrer con total libertad una buena por- 
ción del mapeado final del juego, una 
enorme ciudad con zonas urbanas, 























Género 
DEPORTIVO 
Desarrollador 
EA SPORTS 


Editor 
ELECTRONIC ARTS 
Espacio en Disco Duro 


765 MB 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
GRATIS 


Textos 
CASTELLANO 
Voces 
INGLES 


Jugadores 


de campo, industriales... Además, en 
la demo podrás descubrir algunas de 
sus virtudes, como la existencia de 
variados tipos de competiciones, sal- 
tos especiales, objetos para destruir 
y un impresionante y completo modo 
Online para 8 jugadores, en el que po- 
drás usar headset. O 


Las demos también te sirven para descubrir joyas, de esas que 
a primeras no enganchan, pero que son impresionantes... 


anto si has probado otros títulos 

de este deporte urbano como si 
no, Skate, la nueva propuesta de EA, 
es un torrente de frescura y origina- 
lidad que no te dejará indiferente. Y 
gracias a esta demo podrás compro- 
barlo por ti mismo, ya que casi todo 
está disponible aquí: su original siste- 


ma de control que utiliza el stick de- 
recho para realizar las piruetas, una 
ciudad enorme, una ambientación 
soberbia, la posibilidad de grabar 
vídeos y compartirlos con otros juga- 
dores y un reñido modo Online para 
enfrentarte a otros skaters. Sin duda, 
una verdadera pasada... O 


una enorme ciudad para que mejores como 
skater y hagas lo que quieras en ella. 








a S ad | | 
's es enorme, tiene infinidad 

de atajos, rampas, zonas que podemos 
arrasar... Libertad en estado puro. 


e 
z 





‚uno de los platos fuertes del juego. 


» EXCELENTE 


A poco que te gusten los coches vas 
a alucinar con la demo: sensación de 
velocidad, carreras, Online... Lo tiene todo. 






® icio! ane 
.. Skate te "suelta" en 









... los retos son muchos y variados. 


» MUY BUENA 


Una verdadera sorpresa que seguro te 
entretendrá gracias a gran su control, 
profundidad y posibilidades jugables. 








el primer 
paso es conectar tu PS3 a Internet, 
y para ello, debes introducir los da- 
tos que proporciona tu proveedor 
(puerta de enlace, DNS...) y darle una 
IP a tu consola. Tranquilo, también se 
puede configurar automáticamente... 





o PlayStation Network. Todo se 
hace desde la consola y es un breve 
registro en el que tendrás que dar un 
email válido, elegir un nick (o "mote" 
para el juego en red) e introducir da- 
tos como tu fecha de nacimiento. 


Jt. PLAYSTATION 





como el re- 
gistro en PSN, se accede desde 
los propios menüs de la consola, y en 
ella encontrarás todo tipo de conte- 
nidos: vídeos, fondos de escritorio, 
temas, expansiones para ciertos jue- 
gos, y por supuesto, las demos. 


PLAYSTATION. Store 


O Escaparate O Descargas w Ver carrito 


Mareo Deta Trial 
O ee 
proce <8 S- 


Demos O juegon O Videos 
Es =p 
A ES 
. A. 
me Dota 
Trial 


y Weapon 
Demo anter 


eers e 
Pew ni! 


pulsa 3€ so- 
bre el contenido que quieres 
descargar y accederás a la pantalla 
de información (donde aparece si es 
gratis, cuánto ocupa, resoluciones 
máximas...). Pulsa % sobre "Descar- 
gar", y comenzará el proceso... 
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Lo mejor de la tienda 
PlayStation 


Analizamos los mejores contenidos que puedes descargar en la PlayStation Store. 
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ARCADE 
Desarrollador 
GAME REPUBLIC 


Editor 
SONY 


Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 


Precio 
4,99 € 


Textos 
CASTELLANO — 


nos es| r n. Menos mal que Artemis 
tiene distintos tipos de disparo... 





————— 
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Encarna/a'Artemis, una antig 
luchar contra una misteriosa 


C omo los clásicos 
arcades de los afios 
80, nuestro objetivo está cla- 
ro: avanzar y limpiar de enemi- 
gos todas las salas que componen 

los 12 laberintos del juego. Eso sí, la 

Cosa se complica con puertas cerradas 
que necesitan llaves, linternas que de- 
bemos activar para disfrutar de distin- 


IH geen quu. a. nam, pana go 
= = > Sane "-— 


Riff Everyday Shooter 6,99€ QUEASY GAMES 


Siguiendo la estela de otros 
matamarcianos de la tienda, S 
debemos acabar con todos RR q a 
los enemigos que aparezcan | 
en pantalla... pero con 








dif | Un colorista mata 
una gran i erencia. Cada mata, que da 
enemigo abatido emite un | más importancia 
riff o sonido de guitarra, lo a un qea 
que “ayuda” a componer la | 10S graficos. 
banda sonora. © sy distinto y molón. 
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N LUZEN TIEMPOS DE OSCURIDAD 
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ua diosa de la luna para 
niebla que inunda todo. 


tos efectos (como acabar con todos los 
enemigos en pantalla) así como jefes 
finales. Además, contamos con tres ti- 
pos de disparo distintos, la posibilidad 
de utilizar ataques especiales... Y todo 
bajo una cuidada y colorista estética 

y un buen acabado técnico, en el que 
destacan los efectos y la recreación de 
la niebla. Una pena que sea corto. © 


2 Sky Diving 


Si quieres ver qué se siente 
en un salto acrobático 

con paracaídas, este es tu 
juego: haz piruetas solo o 

en formación (combinando 
botones y el movimiento 

del sixaxis) o bien planea 
hasta aterrizar en la diana. Es 
simple y entretiene... Pero 
pronto se hace repetitivo. © en 
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imparas... cada laberinto tiene sus misterios. 





GRÁFICOS 





SONIDO DIVERSIÓN | » DURACIÓN 







Un arcade como los de antes, 
directo y muy sencillo en su 
planteamiento, hasta el punto de 
que puede resultar repetitivo. 


4,99€ LIGHTWEIGHT 





Sus primeras 
partidas son 
intensas, pero 
pronto se vuelve 
repetitivo y sin 
posibilidades. 






















Genero 
GESTIÖN/HABILIDAD 
Desarrollador 
BULLFROG 

Editor 
ELECTRONIC ARTS 
Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 
Precio 

4,99€ 

Textos 
CASTELLANO 
Voces 
CASTELLANO 
Jugadores 

1 


1 


-=— o A N — — 


Urgencias, House, Anatomía de Grey... en la tele los hospitales 
son muy divertidos, pero en PS3 y PSP... ilo son atin mas! 


n 1998, Bullfrog creö uno de 

los juegos de gestion mas di- 
vertidos y originales del catalogo 
de PSone. La idea era muy senci- 
lla: crear un hospital desde cero, 
es decir, crear las consultas y sa- 
las de especialistas y cuidar has- 
ta el Ultimo detalle (calefaccion, 
plantas...). Incluso decidimos que 
males investigamos (como la Ar- 


NUEVOS 
COMPLEMENTOS 


Este mes hay disponibles 
nuevos fondos y temas 
para personalizar tu PS3. 


Ameniza la espera con su fondo... 


B Pon la visión 1 ia en tu 
consola con este “verde” tema. 
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. eventos y vehículos...) llega el 


+ @ Gc: zital, crear salas, 

> contratar y despedir personal y otras ~=, 

E muchas cosas es lo que nos espera en hy f 
este completo y simpático manager. ge 


AU ee 
—À 
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limpiar, adornar... 


guiñanitis) o qué préstamos pe- | 
Debemos realizar muchas tareas distintas. 


dimos al banco. Todo con un sen- 
tido del humor impagable, un 
excelente control y un doblaje y 
traducción muy cuidados, que © 
logran una experiencia muy di- 
vertida, que se mantiene en for- 
ma en su décimo aniversario. Sin 
duda, un clásico que no te pue- 
des perder... O 










DURACIÓN 





DIVERSIÓN 





GRÁFICOS SONIDO 















Un juego de gestión que sigue 
resultando genial, divertido 

y repleto de posibilidades. Y 
además, luce muy bien en PSP... 


= @ Dos circuitos ; son 
las ünicas novedades de 
esta nueva eXpansiön. 


Genero 
VELOCIDAD 
Desarrollador 
EVOLUTION 
Editor 

SONY 
Lanzamiento 
YA DISPONIBLE 
Precio 

5,99 € 
Textos 
CASTELLANO 


— — -— — p -— PP. - — —— ae 


Si tienes sed de barro y baches, llegan 
dos nuevos circuitos a MotorStorm. 


A 


T ras poner a disposiciön de los 
usuarios todo tipo de actuali- 
zaciones (modo Online, nuevos 


momento de ampliar el re- 
pertorio de circuitos con 
dos nuevos trazados re- 
pletos de curvas y saltos 
imposibles. Y todo por 
“sólo” 5,99 €. © 


Si amas MotorStorm, puedes 
disfrutar de estos 2 circuitos 
en las carreras Online y con 
todos los tipos de vehiculo. 
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Warhawk 


PS3 INCOGNITO COMBATE ONLINE 
Gracias a la última PEA 
expansión, sigue 
siendo el juego 
de la tienda más m 
descargado. Si aún E 
no has probado 
este gran juego de 
acción Online, ¿a 
qué esperas? 


Tekken Dark Resurrection Online 
PS3 NAMCOBANDAI LUCHA 


Theme Hospital 


PS3YPSP BULLFROG HABILIDAD 


Super Stardust HD 


PS3 HOUSEMARQUE ARCADE 


Crash Bandicoot 


PS3YPSP NAUGHTYDOG PLATAFORMAS 
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Lost Planet 


PS3 DEMO CAPCOM ACCION 








Prueba el modo T [ 
multijugador de T EN ATEN - 
este divertido uo. MESE 
shooter futurista AN NM 

aU 7 
ambientado en E 
un planeta helado 
repleto de aliens y 

a - 
Temas Guitar Hero lll. ® 
PS3 EXPANSION ACTIVISION MUSICAL 
Snakeball ] 
a = 

Conflict Denied Ops 
PS3 DEMO SCI SHOOTER SUBJETIVO 
Haze 


con mechas y 

zd (Mp n edat 
tropas enemigas. = 
PS3 JUEGOCOMPLETO SONY ARCADE 
ps3 VIDEO UBISOFT SHOOTER SUBJETIVO 


EENES 
PLL 


a 
a 
uoun? “UNHA 


Pain 
PS3 IDOLMINDS HABILIDAD 
Se ha retrasado 
mas de lo 
previsto, pero ya 
puedes disfrutar 
con este titulo, en 
el que debemos 
tirarnos contra una 
ciudad usando un 
tirachinas. 





Tekken Dark Resurrection Online 
PS3 NAMCO BANDA! LUCHA 


Theme Hospital 


PS3YPSP BULLFROG HABILIDAD 


High Velocity Bowling 


PS3 SONY DEPORTIVO 


Riff Everyday Shooter 


PS3 QUEASY GAMES ARCADE 
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Resoluemos 








D*J Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Consultorio”. 


@ Manda tus e-Mail a consultorio.playmania@hobbypress.es 


todas vuestras dudas 


Al equipo de PlayMania nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


Ampliando 
el “folklore” 


Pensaba en comprarme 
Folklore y he visto que en PS 
Store hay diferentes “packs” 
para descargarse. éPara qué 
son? ¿Puedo baja más de uno? 
@ Jorge Ramón Álvarez 
La aventura de acción Folklore 
ofrece un sistema de combate 
con toques de rol y una 
ambientación fan- 
tástica en el que se 
mezclan lo real y 
lo oculto. El jue- 
go se vende só- 
lo en tiendas, 
pero, a través de la 
Tienda PlayStation 
puedes descargar 
seis “expansiones” 
que prolongan la ex- 
periencia de 
juego, a un 
precio real- 
mente atracti- 
vo (2,99 euros). 
El contenido de 
estas ampliaciones 
abarca trajes para 
los protagonistas, 
misiones alternativas 
y nuevos criaturas o 
“folks” (de las que 
nuestros perso- 
najes extraen 






















@ Las expansiones 
de Folklore ofrecen 
trajes, nuevos folks... 


gm 


las habilidades de combate). 
Puedes descargártelos e insta- 
larlos todos a la vez. 


Un “headset” 
para la red 


éCual es el mejor “headset” 
Bluetooth para comunicarme 
en red con el resto de jugado- 
res? ¿Sirven los “headset” de 
los móviles para este fin? 

@ Ricky Tome 

Si lo que quieres es asegurarte 
de que el auricular Bluetooth 
funcione sin problemas, una de 
las mejores opciones es hacer- 
te con la versión de Warhawk 
que incluye el auricular oficial 
de PS3 por 57 euros. La mayo- 
ría de los “headsets” decentes 
suelen superar ese precio por 
sí solos. Y si dispones de un au- 
ricular Bluetooth para tu móvil 
puedes hacer la prueba, ya que 
PS3 es capaz de detectar un 
amplio número de modelos. 


Compras 
sin trabas 


¿Cuándo van a salir las tarje- 
tas prepago para la tienda de 
PS3 y no tener que usar tarjeta 
de crédito? 

@ David Allué 


TSE u. PREGUNTE DEL fmiLbucti 
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Tengo la PS3 y todos los juegos se 
ralentizan. Antes no pasaba pero em- 
pecé a notarlo tras cambiar la televi- 
sión. ¿Son los juegos o es la PS3? Si es 


la consola, ¿qué debo hacer? 
@ Adrián Monje Lerín 


Sin querer ser alarmistas, no descartes 
la posibilidad de que el problema esté 
en tu tele, sobre todo si nos dices que 
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_  Ojoconalgunastelesde. 


las ralentizaciones surgieron al cam- 
biarla. La propia naturaleza de los 
videojuegos, con rápidos cambios en 
la imagen, añade un trabajo extra que 
no todos los modelos soportan. Esto 
puede producir un retraso en la ima- 
gen, detectable cuando las pulsacio- 
nes en el mando no se corresponden 
con lo que pasa en pantalla. Prueba a 


Sony todavía no ha confirma- 
do la fecha de salida de estas 
tarjetas, que tienen la ventaja 
de permitirte comprar en la 
Tienda PlayStation sin necesi- 
dad de tarjeta de crédito. En 
Japón, Corea del Sur y Asia la 
tarjetas prepago están dispo- 
nibles desde el año pasado y 
en Estados Unidos están al 
caer. Imaginamos que llegarán 
a Europa antes del verano. 


Juegos de 
rol masivos 


¿Hay alguna compañía que 
esté creando algún juego 
MMORPG para PlayStation 3 al 
estilo WoW o Archlord de PC? 
@ Ricardo Sánchez Fernández 
Actualmente no existen pro- 
yectos confirmados sobre un 
juego de rol multijugador con 
esas características para PS3. 
Es más, todo lo que hay son 
conjeturas que van desde una 





@ The Agency es el primer juego 
masivo Online anunciado para PS3. Se 
centrará en el mundo del espionaje... 
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conectar la consola a otra en- 
trada de vídeo o, mejor, prueba 
con otra tele. Si tienes los mis- 
mos síntomas sabrás que es 
culpa de la consola (contacta 
con el servicio técnico en el 902 
102 102). Si no, mira si hay un 
ajuste en tu tele para juegos y 
reza para que funcione... O 





@ Las ediciones especiales de Metal Gear Solid, con motivo del vigésimo 
aniversario de la saga, por ahora son algo exclusivo de Japón y Estados Unidos. 


presunta secuela de Final Fan- 
tasy Xlen PS3 (la versión de 
PS2 nunca llegó aquí) a un su- 
puesto Everquest Il, pasando 
por una hipotética versión de 
World of Warcfrat... Dentro de 
los juegos masivos Online, el 
único que está confirmado y 
en desarrollo es The Agency. 
Desarrollado por Sony Online 
Entertainment, es un juego de 
acción, exclusivo de PS3, en el 
que formaremos parte de una 
agencia de espionaje y tendre- 
mos que cumplir todo tipo de 
misiones, llegando incluso a 
crear nuestra propia agencia y 
realizando acciones como par- 
ticipar en galerías de tiro, jue- 
gos de cartas en el casino.... 


Para auténticos 
coleccionistas 


¿Sabéis si saldrá Metal Gear 
Solid 20th Anniversary Collec- 
tion en Europa? 

@ Ánder Alonso Abajo 

Konami no tiene planes de 
traer a Europa esta edición 
conmemorativa del vigésimo 
aniversario de la publicación 
del Metal Gear original. Se pu- 
so a la venta en Japón en julio 
de 2007 a un precio increíble 
(unos 45 €) teniendo en cuen- 
ta la calidad y cantidad del ma- 
terial incluido: los juegos de 
PSone, PS2 y PSP y un DVD 
con la historia de la saga. 
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&GPREGUNTAS 
CORTAS- 


@ JC 
Saldra en otono de este 
ano y por su tematica 

tendra PEGI +12 anos. 


@ Carlos Torres Romero 
Porque el siguiente capi- 
tulo de la saga necesita 
una plataforma superior 
para mostrar todo lo que 
Rockstar ha preparado... 


@ Guillermo Moreno 
Nosotros te recomenda- 
mos Uncharted, Burnout 
Paradise y Call of Duty 4. 


@ Belén Murillo Rubio 

En Japon ya se han anun- 
ciado varios Platinum, 
como Resistance o Ninja 
Gaiden, a un precio entre 
30 y 40 euros al cambio. 
Aqui llegarän este ano. 








/ 


) y voces en inglés. Hay cosas que no cambian... ni cambiando de generación. 


Otra vez 
el doblaje 


Hola playmaníacos. El avance 
de GTA IV que leí el mes pasa- 
do ha hecho que lo desee con 
más ganas. Os quería pregun- 
tar si está confirmado que 
vendrá sólo traducido. 

@ Jesüs García Fuentes 
Nosotros también estamos 
que nos subimos por las pare- 
des esperando a la versión fi- 
nal. En cuanto a tu pregunta, 
podemos confirmarte al cien 
por cien que la versión final de 
GTA IV no estará doblada al 
castellano, sólo traerá subtítu- 
los en castellano. Es el ünico 
punto gris que hemos encon- 
trado, si bien es cierto que no 
mermará ni por lo más remoto 
la calidad del juego. 

Ahora, que siendo como es el 
lanzamiento más impactante 
de este ano (puede que de al- 
guno más) y viendo el precio 
de los juegos de esta genera- 
ción, no habría estado mal que 
Rockstar hubiese tenido en 
mente a los millones de juga- 
dores de habla no inglesa... 


El heredero 
de Sixaxis 


Hola playmaníacos. He visto 
que van a sacar el DualShock 
3. ¿Qué día? ¿Sacarán algun 
pack con algün juego que ne- 


cesite la vibración y así será 


más económico? 
@ Alejandro E. 
Castellanos 


llegará en primavera, 


aunque aün no tiene fecha. 





Aün es una incógnita cuándo 
se lanzará en Europa. A pesar 
que Sony había medio prome- 
tido que para marzo lo ten- 
dríamos “vibrando” en nuestra 
manos, hoy por hoy no hay 
fecha definitiva. La razón para 
este retraso está en la fuerte 
demanda que se ha producido 
en Japón, mercado que inicial- 
mente recibió esta “evolución” 
del Sixaxis. En lo referente a si 
vendrá acompañado de un 
juego, mejor que no te hagas 
ilusiones. Siguiendo la tónica 
habitual de venta de acceso- 
rios, seguramente se comer- 
cializará solo o en conjunto 
con una consola. En USA han 
tenido más suerte, ya que en 
junio se pondrá a la venta un 
pack compuesto por una PS3, 
un Dual Shock 3 y el juego Me- 
tal Gear Solid 4... 


¿PS2 en 
PS Store? 


Hola playmaníacos. éHabrá 
alguna vez títulos de PS2 en el 
PS Store tal como pasa ahora 
con los de PSone? 
@ Rodolfo Martín 
Aunque la idea pueda parecer 
descabellada es una opción 
que podría llegar a materiali- 
zarse en el futuro, abriendo las 
puertas de la retrocompatibili- 
dad con PS2 para los modelos 
de 40 GB. Ciertos rumores 
apuntan a que Sony estaría 
barajando la posibilidad de 
distribuir juegos de PS2a tra- 
vés de PlayStation Store de 
forma similar a los que 
hay de PSone y PSP. 
Lo que está por ver 


uso del emulador 
para nuestros jue- 
gos o si habría que 
pagar de nuevo por 
ellos... Veremos. 





es si podría hacerse 
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Es casi unánime: 
acasitodos os m 

gusta jugar más "s 
con gente... siempre y 
cuando funcione bien. 


Es más divertido 


Samuel Lay 

"Es más divertido jugar por internet en multijugador, yo lo 
utilizo mucho, así juego con gente de todo el mundo y 
conozco a gente sin salir de mi consola." 


Si no... esun rollo 


Jaime 
“Tengo el SVR2008 y si no juego en red me parece un rollo”. 


Mejor para jugar más de 2 


Alvaro Anguita 

"Prefiero jugar en multijugador. Ya que en tu casa 
sólo pueden jugar 2 personas, el multijugador está para 
jugar con más de dos." 





Un gran invento 


Antonio Díaz 

Depende. Existen géneros, como las aventuras, que o no 
suelen tener modo Online o prefiero jugarlas solo. Además, 
en determinados títulos, como COD4 no hay opciones para 
silenciar a los jugadores molestos que sólo gritan, y acabo 
saliéndome de la partida o jugando solo a otra cosa. 


Mejor si va fluido 


Ángel Tudela Parra 

“Es mejor multijugador si el juego va fluido, porque 
es más divertido (es más emocionante). Y si además 
en la partida se habla el mismo idioma es todavía mejor, 
porque puedes cooperar con otros sin tener que estar a 
pantalla partida perdiendo calidad.” 





Depende mucho del juego 


Víctor López 

“Depende mucho del juego. Sirva como ejemplo CoD4: hay 
días que no puedo jugar porque las partidas van fatal. 
Otros títulos, como Resistance, siempre funcionan bien.” 


EL TEMA DEL MES QUE VIENE ES: 
¿Te parece excesivo pagar 90 euros 





por la edición especial de un juego? 


@ Manda tus e-Mail a consultorio playmama@hobhy ress.es 
e 


indicando en el asunto “Opinión”. Y no te olvides de incluir una foto tuya. 
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A todo gas 
con Burnout 


Hola playmaníacos. Soy un fan 
de la serie Burnout y estoy du- jf 
dando en comprarme Burnout \ = 
Paradise ahora que hay tantos 1i 
juegos buenos en PS3. ¿Qué | 
me aconsejais? 

@ Antonio Löpez Hernän 

Que si te lo pierdes te vas a 
arrepentir. En Burnout Paradi- 
sela combinación de carreras 
frenéticas y la libertad de con- 
ducción ha dado como resulta- 
do una mezcla explosiva que 
mantiene la misma jugabilidad 
y diversión por las que se ha 
definido la serie desde sus ini- 
cios. A esto añade gráficos es- 
pectaculares y detallistas, unas 
deformaciones de los coches 
para quitar el hipo y un modo 
Online completísimo y tendrás 
antes ti uno de los juegos im- 
prescindibles de estos meses. 
Prueba la demo de la Tienda 
PlayStation para convencerte. 


2007, 


Tampoco los 
veremos... 


¡Hola colegas! Quería saber si 
sacarán en España la serie de 
juegos .Hack//G.U. ¿Los vere- 
mos por aquí en PS2 o PS3? 
@ Daniel Bermejo Martos 

En 2004 salieron los primeros 
juegos del anime “.Hack”, y en 
nuestro país pasaron con más 
pena que gloria. Por eso, los 
tres títulos de la serie basada 
en “.hack//G.U.” tienen pocas 
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PROBLEMAS TE 
N 


Ampliar la capacidad- 
de almacenamiento 


Estoy pensando en poner un disco duro 
externo a mi PS3 para aumentar su ca- 
pacidad. ¿Es posible conectar un disco 
duro externo a la PS3 para guardar las 
partidas? ¿Vale cualquier disco duro? 
José Manuel Barrera Gavira 

Por supuesto que sí. La mayoría de las 
partidas se dejan copiar a un dispositivo 
externo, ya sea un disco duro, una tarje- 
ta de memoria (si tu PS3 tiene lector de 
tarjetas), una memoria USB o incluso la 
propia PSP. El único requisito para co- 
piar archivos es que el sistema de archi- 
vos del dispositivo sea FAT o FAT32. Y si 
tienes un PC, otra opción interesante es 
mover los datos de la consola a un dis- 
positivo externo y llevarlos a tu ordena- 
dor para copiarlos en un CD o DVD. O 
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oportunidades de llegar a Eu- 
ropa, ya que salieron en Japön 
y Estados Unidos entre 2006 y 


exito. Como suele pasar con 
este tipo de juegos, la publica- 
ción en nuestro país anda muy 
ligada a la emisión por televi- 
sión de la serie anime y a que 
además congregue una au- 
diencia relevante. Dado que 
este no es el caso, ahí tienes la 
otra causa por la que no vere- 
mos ninguna entrega... 





B La serie de anime “.Hack/GU” tiene 
3 videojuegos para PS2, que es muy 
probable que no lleguen a Europa. 
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Datos corrompidos 
en una Memory Card 


Me he comprado Resident Evil 4 para 
PS2 y cuando guardo las partidas en una 
Memory Card de 16 MB, me sale como 
datos erróneos al cargarla y no puedo 
jugar. ¿Es problema de la MC? 

Juanmy Arroyo García 

Si tras borrar los datos aparecen datos 
danados, el problema puede estar en la 
tarjeta. Las Memory Card no oficiales 
pueden dar problemas con algunos 


: títulos y con ciertos modelos de 
consola, así que, para jugar 
C sin "miedo", lo mejor 


iR oc Np es comprar una 
i Q tarjeta oficial de 
Sun Mn 8 megas, aunque 
MS tenga menos ca- 
pacidad... O 













PSN seguirá 
creciendo 


¿Habrá novedades o mejoras 
durante este año en el servicio 
de PlayStation Network? 

@ Cristina Pérez Tejada 

Todo hace pensar que sí y ade- 
más parece que van a ser 
substanciales. Junto a la llega- 
da del esperado Home para 
finales de año, es presumible 
que también se ponga en mar- 
cha un sistema de triunfos que 
recompense nuestros logros 
en los juegos. Asimismo, para 
verano podría estar funcional 
el acceso a la lista de amigos 
mientras jugamos (consultar y 
enviar mensajes, mandar invi- 
taciones, iniciar conversacio- 
nes,...) que es una de las carac- 
terísticas más demandadas 


@ Burnout Paradise pone a tu 


alcance una ciudad repleta de 
pruebas de velocidad, choques... b 


bubb4S328Sfmhik! No Record Set ee 
Mni a. a 





por los usuarios. Si todo esto | 
se cumple, PS Network se co- 
locaría como el mejor servicio 
gratuito Online. 


Tranquilo, 
que aguanta 


Mi PS3 se me ha colgado ya 
dos veces y he tenido que 
apagarla con el interruptor 
“Main Power”. ¿Se me puede 
estropear por apagarla así? 

@ Miguel González 

A tuPS3 no le va pasar nada 
porque de vez en cuando ten- 
gas que usar el interruptor tra- 
sero, ya que entra dentro del 
uso normal. Los únicos efectos 
negativos que pueden apare- 
cer son que se corrompan da- 
tos del disco duro. Eso sí, tam- 
poco abuses del interruptor... 


aal 


Actualización de 
PS3 sin Internet 





No puedo actualizar mi PS3 con un so- 
porte externo porque me pone que no 
hay datos. Y dado que no puedo hacerlo 
por Internet, ¿qué puedo hacer? 

Ivan 

Si has descargado la actualizaciön desde 
un PC, el secreto esta en crear las carpe- 
tas con el nombre adecuado y copiar ahi 
el archivo PS3UPDAT.PUP. Primero, co- 
necta tu dispositivo externo (formatea- 
do en FAT 0 FAT32) al PC y crea una car- 
peta con el nombre PS3. Luego dentro 
de esa carpeta crea otra que se llame 
UPDATE (la ruta final será \PS3\UPDA- 
TE). Después, conecta el dispositivo a tu 
PS3, ve al menú Ajustes y selecciona 
“Actualización del sistema” y “Mediante 
un soporte de almacenamiento”. O 
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¿Cuándo se lanzará 
Crisis Core: FFVII? 


@ Älvaro Anguita 
En Europa, todo apunta 

que llegará a finales de la 
primavera, en junio... 







¿Hasta aquí llegó 
la PS2 o saldrán 
más juegos? 

(à Samuel Lay Rincón 

No guardes aún tu PS2, 
que aún queda un buen 
puñado de títulos intere- 
santes por salir: Naruto 
UN3, Ratchet € Clank, 
Lego Indiana Jones... Y 
eso por no hablar de los 
juegos sociales (SingStar, 
Buzz o EyeToy). 

















¿Qué juegos 
buenos para PSP 
se estrenarán 
próximamente? 

@ David Pancho 

No te pierdas God Of 
War: Chains Of Olympus, 
MGS: Portable Ops Plus o 
Crisis Core: FFVII. 














¿Saldrá algún 
juego de surf 
para PS3? 


@ Bricio Antonio Alonso 
Méndez 

Aunque nos encantaría 
controlar a un surfista con 
el Sixaxis, no hay previsto 
nada relativo al surf en la 
agenda de PS3. 














¿Sabéis algo sobre 
Kingdom Hearts Il: 
Final Mix +? 


@ Alejandro Sänchez Morales 
Granada 

Como hemos dicho en 
mäs de una ocasiön, esta 
entrega de KH es exclusi- 
va del mercado nipön y 
asi seguira. Lo sentimos. 
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Escríbenos tus cartas a Hobby Press S.A. PlayManía. 
C/ Santiago de Compostela 94. 28035 Madrid, indicando en el sobre “Guía de Compras”. 


¡MÁS DE150 JUEGOS - — 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


Los mejores juegos 
para tu PlayStation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


DEL1 AL 29 DE FEBRERO. DATOS CEDIDOS POR | GAME 
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¡Nuevo! 
»EA )69,95€ )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 AÑOS 


Los fans del “gatillo fácil” se lo pasarán en grande coope- 
rando en este original juego de acción. Eso sí, es algo corto. 





HOTA 


)) CAPCOM ) 69,95 € >) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Explosiva acción con toques aventureros que ofrece todo lo E 
que se le puede pedir a un DMC pero en alta definición. 90 


» UBISOFT >) 69,95 € )1 JUGADOR >») CASTELLANO >) +18 AÑOS 


Un imprescindible, una genial aventura que derrocha cali- 
dad técnica y que divierte como pocos. Hazte con él YA. 95 


HOTA 


OT 


¡Nuevo! 


» UBISOFT >) 59,95 € » 1 JUGADOR >) CASTELLANO )) +16 ANOS 


Una aventura para incondicionales de la serie, aunque es [E 
corto y tampoco resuelve ningún misterio de la isla. z 8 1 


iNuevo! 
» KOEI )) 69,95 € » 1-2 JUGADORES >») CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Gustará a los fans de la saga por sus vibrantes y vistosas pe- [E 
leas, pero es repetitivo y ofrece pocas novedades. > 79 











OTA 


dX I 
@ Devil May Cry4en 
PS3 domina la lista de Q 
, ventas globales. 


- 2 an 





» UBISOFT >) 69,95 € >) 1-16 JUGADORES )) CASTELLANO >) +18 ANOS 


Acciön tactica realista con pinceladas futuristas, en la 
que debemos coordinar hombres, vehiculos y gadgets. 88 


» UBISOFT >) 69,95 € )1JUGADOR >») CASTELLANO >) +16 AÑOS 


Rol apabullante en apartado técnico, duración y libertad de E 
acción. Esta edición incluye todas las expansiones. 2 94 


aa 





IOTA 


» SONY ) 69,95 € >) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Aventura de impecable factura técnica pero repetitiva, 
corta y con un sistema de combate poco aprovechado. 


» SONY ) 69,99€ ))}1 JUGADOR )) CASTELLANO >) +16 ANOS 


Una emocionante aventura de acciön asequible para todos 
y con una vistosa puesta en escena. Lästima que dure poco. 


NOTA 


NOTA 
00 
mM 


)) EIDOS >) 64,95 € >) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO ) +18 AÑOS 
Un juego de acción que tiene sus mejores bazas en su c g 1 


NOT 





planteamiento y su multijugador, aunque técnicamente... 


» EA GAMES )) 69,95 € >) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Un arcade de carreras tan variado y divertido como en PS2 T 
pero más espectacular y con libertad de conducción. 2 9 1 


)) SONY )59,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Mueve tu Sixaxis para controlar a tu dragón en vistosas ba- [E 
tallas. Le faltan detalles para convertirse en un bombazo. a 80 





¡Nuevo! 


)) CAPCOM ) 39,95 € )) 1-16 JUGADORES )) CASTELLANO? +16 AÑOS 


Uno de los juegos más intensos y con más acción de PS3. 
Además tiene un buen modo Online y un precio irresistible, 


)) CODEMASTERS >) 69,95 € )1-100 JUGADORES )) CAST. )) +18 AÑOS 


Rally del bueno a base de control exigente pero satisfac- T 
torio, realista acabado gráfico y muchos modos de juego. S 90 


NOTA 
09 
de) 


)) THQ >) 64,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO» +12 ANOS 


Un completo juego de carreras y tuning que ofrece horas de 
diversión a los fans del motor, pero sus gráficos no impactan. 


)) SONY » 69,95 € )1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 AÑOS 


Acción, plataformas y mucho humor para una aventura 
variada y muy divertida, pero que no aporta demasiado. 


HOTA 


HOTA 





)) SONY >) 59,95 € )) 1-12 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy c 
distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante. — [8 90 


» MIDWAY >») 69,95 € >) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS 


Tiroteos “made in Hong Kong” tan intensos, espectacula- 
res y divertidos que son de lo mejor que tiene PS3 hoy. 


CD 
mu 


I 


B Burnout Paradise 
entra en la lista a 
toda velocidad. 


» SEGA >) 69,95 € >) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +18 ANOS 


Acción pura y dura que resulta monótona jugando solo, [E 
pero en compañía (online y offline) divierte mucho más. 81 


» EA GAMES )) 69,95 € )) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


El mundo del tuning se profesionaliza: aqui compites en T 
circuitos cerrados, los coches reflejan los daños... 2 9 1 
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)) SONY >») 59,95 € >) 1-32 JUGADORES >) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Velocidad en plan arcade intensa y muy emocionante, cuyo [E ! AA Puedes descargarlo por 30 € o comprarlo en blue-ray con [E 8 
principal defecto es su escasez de circuitos. Gran precio. o 86 s» is headset. Un juego ideal probar el potencial Online de PS3. | 9 


» SEGA >) 44,95 € >) 1-6 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 
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Devil May Cry4 ®© 
CAPCOM AVENTURA DE ACCIÓN 


La espectacular 
edición especial 
de Devil May 
Cry 4 en PS3 se 
está vendiendo 
como rosquillas. 
Dante ha entra- 
do en la nueva N 
generaciön con P en ) 
muy buen pie. = y 












1. ACCION A SACO. Alo 2, DIVERSIÖN PARA 3. HABILIDADES MUY 
largo de las 6 misiones que DOS. En todo momento ORIGINALES. Los tiro- 
dura elmodo Campana no iremos acompanados por teos esconden alternativas 


dejaremos de pegar tiros ni el otro soldado, controla- muy originales, que van Bu rnout Pa radise (N) 


un sólo instante. Es un juego do por la consola o por un más allá de lo que ofrecen EA VELOCIDAD 
de acción en tercera perso- amigo (Online u Offline a otros juegos de acción tác- 


er na intenso como pocos. pantalla partida). tica y le dan mäs variedad. Call of Duty 4 
ACTIVISION | SHOOT'EM UP 


Assassin's Creed 


UBISOFT AVENTURA DE ACCIÓN 


PES 2008 


KONAMI DEPORTIVO 









¡Nuevo! 
"ENTES 


)) ACTIVISION )) 69,95 € ))1-18 JUGADORES )) CASTELLANO >) +16 AÑOS S, # E 


Un impresionante shooter ambientado en un conflicto béli- 
co moderno, con una capacidad de inmersión brutal. 


)) SONY » 69,95 € ))1-50 JUGADORES ) CASTELLANO 7) *5 AÑOS 


Un juego de golf que sabe divertir por sus opciones, T 
sencilla jugabilidad y desenfadado apartado técnico. 9 86 
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»EIDOS 64,95€ ))1-16 JUGADORES ») CASTELLANO ))+16 ANOS Uncha rted: El Tesoro de Drake 
Aunque gráficamente no destaque, este shooter resulta BEE) SONY AVENTURA DE ACCIÓN 


) EA SPORTS ) 69,95€ 1-10 JUGADORES )) CASTELLANO ))+3 AÑOS 


En su salto a PS3, FIFA 08 ofrece un convincente sistema < [B 
de juego y multitud de opciones y modos. Fútbol para rato. [E 91 










muy divertido sobre todo jugandolo en plan cooperativo. La primera 
aventura de 
Nathan Drake 


)) EA GAMES ))69,95 € ))1-16 JUGADORES ) INGLÉS )+16 ANOS os ha gustado NEN 
tanto que no pa- TW 


Uno de los mejores shooters con sus dos expansiones y dos T g2 ráis de votarla. Y Ñ 
juegos más a modo de extra. Lamentablemente, en inglés. [E en Naughty Dog FM 





) EA SPORTS 569,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO >) +3 ANOS 


Un entretenido arcade ideal para los que disfruten con 
la cara mas desenfadada y espectacular del futbol. 89 


NOTA 








han tomado S| 
nota: ya prepa- -SEAME ET 
» 2K SPORTS )59,95 € »1-7 JUGADORES )) CASTELLANO 7) *16 ANOS » CODEMASTERS )69,95 € ))1JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS ran la secuela. TR NEC 
El basket más realista de PS3 ofrece más modos de c Un terrorífico shooter de origen espafiol que engancha T A en C d 
juego, concursos de mates, triples, partidos callejeros... E 91 por su trama, su retorcido diseño y su opresiva atmósfera. E 86 ssasin 5 ree 


UBISOFT AVENTURA DE ACCION 
¡Nuevo! 


l 5 
)) EAGAMES 64,95 € ))1-16 JUGADORES )) CASTELLANO «16 ANOS Call of Duty: Modern Warfare 
ACTIVISION  SHOOT’EM UP 


Resistance: Fall of Man 


! SONY SHOOT'EM UP 
» SONY 559,95 € »1-40 JUGADORES ) CASTELLANO >) +18 AÑOS N ES D St t 
Un sobresaliente shoot'em up que por calidad técnica, de- ro ree 


c 
sarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. EA VELOCIDAD 


»SONY )69,95 € »1-7 JUGADORES ) CASTELLANO >) +12 ANOS 


Por su gran control, completas opciones y gran apartado T 
técnico, es un simulador que encantará a los fans del basket. [E 9 1 


Un buen juego de acción táctica, aunque aporta poco a la 
primera parte y con detalles gráficos algo mejorables. 





NOTA 


» KONAMI ) 69,95 € ))1-7 JUGADORES )» CASTELLANO » +3 AÑOS 


PES 2008 en PS3 mantiene su gran sistema de juego, pero 
esperábamos más mejoras técnicas y modos de juego. 


» SEGA )59,95 € ))1-4 JUGADORES >) CASTELLANO 7) +3 AÑOS P ATARI )69,95 € W1-16 JUGADORES ) CASTELLANO  *18 AÑOS gann qua. nun ques 





= à gmana earn gem 
Un entretenido y accesible arcade de tenis protagoniza- [E Aunque gráficamente es bastante mejorable, su frenético — Fs Emm BB BE E He Sun? 
do por los personajes mäs carismäticos de Sega. = 84 desarrollo logrará entretener a los fans de la acción directa. o comm cme, gaun 
. | u EEE Ghana E Suun 
))EA )69,95 € ))1-6 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 AÑOS )) MIDWAY 69,95 € »1-16 JUGADORES >) CASTELLANO ) +18 AÑOS Gran Turi smo 5 Prol (N) 
Skate realista y muy divertido, con un gran sistema de con- [8 Uno de los mejores shooters de PS3 para jugar Online, T rologue 
trol y un apartado gráfico brutal. Lástima de banda sonora. E 90 aunque le falta variedad para estar entre la élite. SONY | VELOCIDAD 
Tras haber 
“reventado” 
; ; ; ; - nuestra copia 
) ACTIVISION 55,95 € »1JUGADOR >) CASTELLANO >) +12 ANOS | japonesa, nos 


Un gran juego de skate, muy jugable, divertido y con muchi- ur - acaba de llegar 
simos modos de juego, pero muy parecido a toda la saga. D 89 la versiön PAL. 
El mes que viene = 
os lo contaremos | 


TA 






P ACTIVISION ))99,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ))+12 AÑOS todo sobre ! 
"T ] GT5 Prologue. i 
Tan divertido como en PS2 pero con novedades: opciones [E 
Online, nueva guitarra desmontable... Gran selección musical. [E 93 C all of Duty: Modern Warfare 
u 
ACTIVISION |. SHOOT'EM UP 

»THQ »64,85 € »1-8 JUGADORES » CASTELLANO )) +16 AÑOS » SONY »69,95 € ))1-8 JUGADORES » CASTELLANO )+12 AÑOS Lost P| anet (N) 
Recrea a la perfección todo el espectáculo de este de- E La diversión de siempre, sólo que ahora puedes compartirla [E CAPCOM ACCIÓN 
porte, con un montón de luchadores y modos de juego. E 91 con amigos por Internet y además bajar nuevas canciones. [E 91 





Unreal Tournament Ill 


> " - MIDWAY © SHOOT'EM UP 
» SONY »99,99 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS 


. - . = 
Combates por turnos en los que tus cartas cobran vida Perdidos: el Videojuego (N) 


gracias a la cámara PlayStation Eye. Original pero limitado. UBISOFT AVENTURA 


) SEGA )) 69,95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ))+16 ANOS 


Un juego de lucha tipo versus con peleas espectaculares y [E 
profundas que encantarán a los puristas del género. ` 2 88 
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= o0s*4*mejores!juegos:: 
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Ratchet & Clank 


Con un soberbio debut en PS3, una no menos grandiosa 
aventura en PSP y cuatro juegos más en PS2 a sus espaldas 
(sin contar el port de El Tamario Importa), esta pareja de 
héroes galácticos llevan afios haciéndonos disfrutar lo lindo. 


Army of Two 


No son los ünicos soldados que han luchado espalda contra 
espalda, pero sí son los más devastadores y temibles. 
Tienen a su alcance todo tipo de armamento y tácticas 
Cooperativas y son capaces de acabar con todo ellos solitos. 









PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 


LOS eh 


Be dan Ban? EN Eae? £--: J- £595 


Damm um mum 


222 
== GTA IV 
- »PS3 ROCKSTAR D AVENTURA DE ACCIÓN 
El 29 de abril no hagáis planes. Ese día tenéis 


una cita con Niko Bellic y su GTA IV. Si que- 
réis la edición especial, corred a reservarla. 


A NET 
= >, f 

> ~~ m . 
ur be MEUS —-— 

— — — a 
— 





sas" MGS4: Gunsofthe Patriots 


»PS3 KONAMI >) AVENTURA DE ACCIÓN 
Otra fecha para marcar en rojo en el calendario 
es el 12 de junio. Ese día Snake se estrenará en 
PS3 con la que debe ser su aventura definitiva. 


a 
EBEN 


m ^ 
j 
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DU Ya 


J te 
A X : 
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^ Kingdom Hearts: Birth by Sleep 


a 
may PSP PSQUAREENIX »ROL 


Es uno de los juegos por los que más pregun- 
táis, pero aún sigue sin tener fecha definida. 
Al menos Crisis Core: FFVII ya está cerca... 





> PlayMania 


iPrecio especial! 

) SONY )19,95 € >) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO )) +7 ANOS 
Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar 
con su brillante control, su calidad técnica y su humor. 
iNuevo! 

SONY >) 39,95 € >») 1 JUGADOR >) CASTELLANO )) +18 ANOS 


Kratos debuta en PSP con una aventura tan intensa, brutal 
y espectacular como en PS2, por increíble que parezca. 


HOTA 


¡Precio especial! 
) ROCKSTAR >) 19,95 € ) 1-6 JUGADORES )) CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP, 


HOTA 


)) KONAMI >) 49,95 € >) 1-6 JUGADORES >) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


La mejor aventura de acción de PSP, por su original 3 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 


KONAMI >) 49,95 € )) 1 JUGADOR ») CASTELLANO ) +18 AÑOS 


Tan bueno como un SH de PS2 pero en PSP: ambientación, 
puzzles, combates... Gráficamente, de lo mejor en PSP. 


HOTA 


¡Precio especial! 
? EIDOS >) 29,95 € )) 1 JUGADOR ) CASTELLANO » +16 ANOS 


El remake del primer Tomb Raider resulta tan divertido 
en PSP como en PS2. Una gran aventura que te atrapará. 


HOTA 


EA SPORTS >) 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Un simulador de fútbol más completo que nunca en cuanto c 
a opciones, modos y licencias. Gráficamente no impresiona. [E 


EA SPORTS >) 49,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO >) +3 AÑOS 


Aunque sin novedades rompedoras, nos hará disfrutar 
del basket gracias a su jugabilidad y modos de juego. 


HOTA 


KONAMI ) 29,95 € )1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ) +3 AÑOS 


Un simulador de fútbol tan apasionante como siempre y 
a un gran precio, aunque no ofrece muchas novedades. 


NOTA 


SEGA 7; 49,95 € )1-4 JUGADORES >) CASTELLANO )) +3 ANOS 


El tenis más espectacular, jugable y divertido se adapta 
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable. 91 


OTA 


CALL DUTY 














Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica 
que hay para PSP. Eso sí, es algo corto. 


HOTA 


KONAMI >) 44,95 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS 


Por fin está a la venta este mito de la acción y plataformas 
puesto al día de forma sobresaliente y con extras de lujo. 


NOTA 


» VIRGIN PLAY » 39,95 € >) 1 JUGADOR >») CASTELLANO )) +7 ANOS 


Una original aventura llena de humor negro que hará las 
delicias de los que quieran probar algo “diferente”. 


HOTA 


¡Precio especial! 
» SONY >) 24,95 € >) 6 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 ANOS 


Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 


HOTA 


i 
a 
> 
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)) EA GAMES )49,95 € )) 32 JUGADORES ) CASTELLANO 


Esta entrega mantiene alto el listón de la saga gracias a una 
gran ambientación y vibrantes tiroteos, aunque no innova.... 


HOTA 


Zi 


)) SONY ) 39,95 € )) 1-4 JUGADORES >) CASTELLANO )) +3 A 


Esta aventura de acción es una de las más divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica. 


OS 


HOTA 


za 


SONY » 49,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 A 


Acciön täctica con una lograda ambientaciön y variados 
modos de juego. Ideal para jugar con amigos. 


OS 


HOTA 


Zi 


» SONY ) 49,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO >) +16 A 


La primera incursión de SOCOM en la estrategia en tiempo 
real agrada por su sencillo desarrollo y asequible control. 


OS 


E 


+ 
N 
> 
Zi 


? LUCASARTS >) 49,95 € )) 1-16 JUGADORES )) CASTELLANO )) 


Con una lograda ambientación, genial modo Online y trepi- 
dante desarrollo es ideal si te gusta la acción y Star Wars. 


OS 


HOTA 


SIERRA )) 39,95 € )) 1-4 JUGADORES )) INGLÉS )) +18 AÑOS 


Un juego de acción táctica divertido y rápido que sabe 
cómo atrapar, aunque sus gráficos son mejorables. 


HOTA 


SONY ) 39,95 € )»1-8 JUGADORES CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Una de las mejores aventuras de acción de PSP, con un c 
sobresaliente apartado técnico y una jugabilidad sublime. E 


T 


iPrecio especial! 
CAPCOM >) 19,95 € >) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 AÑOS 


Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi- 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible. 


HOTA 























AB 
= LO MEJOR "x 
_ 4T <= DEPSP E 
Za = 
iiconiunalparejaldelprotagonistas::: 
| u fen, T LOS MAS 
d iM. VENDIDOS 


PES 2008 (N) 


KONAMI DEPORTIVO 
El futbol sigue 
siendo el tema 
preferido por 
los jugadores 

, à de PSP. El nu- 
P. mero 1 del mes 
o pasado, FIFA 
08, ha sido des- 


Jak & Daxter | Kane & Lynch bancado por 


La pareja de héroes más añorada, pues su trilogía en PS2 Los creadores de la serie Hitman dieron vida en PS3 a esta 
es grandiosa (aparte de Jak X) y la aventura en solitario de peligrosa pareja de antihéroes. Un mercenario de tormentoso - - - 
Daxter en PSP también es un lujo. Sus “papás” han estado pasado y un psicópata que ni siquiera se llevan bien entre GTA V ice City Stories 
ocupados con Uncharted y ahora están con su secuela. ellos protagonizaron este buen juego de acción cooperativo. 
NFS ProStreet N 
EA VELOCIDAD 
Smackdown! vs Raw 08 
THQ LUCHA 


Castlevania: Dracula X œ 


KONAMI ACCION/PLATAFORMAS 


iPrecio especial! 
mm C uum Pe : emm 


) EA GAMES )) 24,95 € 1-6 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS )) SQUARE ENIX )) 29,95 € »1JUGADOR )) INGLÉS ») +7 AÑOS ne Me ges "mm E DE Dem 
Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados FE Square publica por separado los dos primeros FF. Pillalos si fa ges q qu 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. É 92 quieres conocer el origen de un mito, pero están en inglés. É 83 EU E OB RQPS E E Gun” mn? 





)) SEGA 49,95€ ))1-2 JUGADORES >) INGLÉS ))+12 ANOS » SQUARE ENIX ))39,95 € » 1-4 JUGADORES ) INGLÉS )) +12 AÑOS Ratchet & Clank citamafoimporta 
Un arcade de velocidad ideal para PSP por sus partidas FE Todo lo bueno de un Final Fantasy en un juego de rol táctico fa SONY |. PLATAFORMAS 
rápidas y divertidas y su entretenido multijugador. 2 83 largo y con muchas posibilidades estratégicas. Está en inglés. [E 86 Esta simpática 





pareja de héroes 
sigue en lo alto 
de vuestra lista. 


¡Precio especial! 


)) NAMCO )) 24,95 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS )) CAPCOM )) 44,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO >) +12 AÑOS 














i Y eso que este 
Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control - La misma fórmula que su antecesor, pero mejorada con [E mismo título 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. o muchas más opciones, armas y misiones más originales. [E 31 acaba de salir 
¡Nu en PS2 ofrecien- 
= do la misma di- ae 
- = A nd “+. - À 
)) EA ) 49,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS )) NAMCO BANDAI )) 39,95 € ))1 JUGADOR )) INGLÉS )) +12 AÑOS versión. 
Tuning y carreras en circuitos tan vibrantes como siempre, [E Emocionantes combates en tiempo real, pero sin la pro- E S kd R 08 
aunque han perdido profundidad y espectacularidad. - 83 fundidad ni la variedad de otros RPG. Y está en inglés. Wi 80 mac own VS W 
à; THQ LUCHA 
= iPrecio especial! i DBZ Shi B d k a 2 
)) NAMCO )) 24,95 € ))1-8 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS )) VIRGIN PLAY ))29,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 ANOS ın u O al 
Un gran arcade que mejora al original con bastantes T Un buen RPG con dinámicos combates en tiempo real. FE BE E 
añadidos, aunque es muy parecido al primer RR. = 92 Su repetitivo desarrollo y alta dificultad le restan puntos. [E 78 MGS Portable Ops 
| | iPrecio especial! i . KONAMI AVENTURA DE ACCIÓN 
Y SEGA )) 29,95 € ))1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS " | )SQUAREENIX 7» 39,95 € )1 JUGADOR » INGLES >) +12 AÑOS Fl E A O 8 
Velocidad arcade profunda, intensa, emocionante y con [8 y Se Un clásico inédito en España hasta ahora que encantaráa FE 
un control accesible. Lástima que tenga pocos circuitos. E 86 AAN los roleros por su trama y original desarrollo. Está en inglés. [E 83 EA SPORTS DEPORTIVO 
))SONY )) 39,99 € ))1-8 JUGADORES CASTELLANO ))+3 AÑOS — gue gamn mee gam go ith gamn 
Vertiginosas carreras futuristas con nuevas opciones, es- [E 2 2 pee 1 Sams ma? 2 2 ZZ Suas" 
tupendo control y soberbios gráficos. Es similar a Pure. E 89 BS PR Ia gun 
— San? Sun? Sma E RIS See? E Sunn 
sRA iPrecio especial! 
)) VIRGIN PLAY )) 29,95 € ))1-3 JUGADORES )) CASTELLANO >) +3 AÑOS - 
= os fan os nee tie God of War: Chains of Olympus (N) 
== - Los fans de los "entrenadores mentales" lo disfrutarán, SONY | ACCIÓN 
aunque es poco original y tiene pocos tipos de pruebas. [E 
3 à ditiis á " x - Ya hemos 
disfrutado del 
> : N estreno de 
» BANDAI ) 49,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO >) +12 ANOS ) EA ) 49,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS Kratos en PSP, y 
Espectaculo visual y facil manejo para un nuevo Dragon FE Cuida a tus sims, pero esta vez en una isla desierta. Gracias [E es tan grandioso 
Ball que no innova en las peleas, pero sí en el desarrollo. [E 85 a tu toque aventurero es el más divertido de la serie. z 89 que parece 
mentira que este 
iPrecio especial! derroche quepa 


~ en una portátil. 
iCorred a por él! 


Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- [B 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos... 2 85 Data pon 


¡Precio especial! SONY © MUSICAL/ESTRATEGIA 


Y SONY ))29,95 € »1-4 JUGADORES >) CASTELLANO ))+3 ANOS PES 2008 


Un colorista juego musical tan divertido como en PSone KONAMI DEPORTIVO 
2 


pero con nuevas opciones. Eso sí, es un poco corto. 
a 
Castlevania: The Dracula X Chronicles 
KONAMI AVENTURA DE ACCION 


SEGA »29,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 





)) NAMCO BANDAI ))39,95€ ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 

Un juego de lucha que recrea muy bien el “look” de la serie [E 

de Naruto. Echamos en falta más profundidad en las peleas. E 84 
| - ¡Precio especial! 

» SONY ))24,95 € »1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ))+16 AÑOS 


Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor c 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. E 95 


La nueva edición de SVR tiene todo lo que esperaban los [s 
fans: sencillo control, vistosos combates, muchos modos... [E 89 





») SONY ))39,95 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +7 ANOS 


Una genial mezcla entre juego musical y estrategia con Final Ea ntasy ll 
=) 


una estética muy particular que no te dejara indiferente. SQUAREENIX ROL 
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» SONY » 49,95 € » 1 JUGADOR » CAST ELLANO » +18 AÑOS 
Un pack con los dos God of Wara un precio irresistible. Y c 
por 15 euros más te llevas también una figura de Kratos. o 95 


@ Kratos vuelve a lo mas ~ - mA IN AN / AS ¡Precio especial! 


alto con su debut en PSP. Y y El J >» ROCKSTAR )) 29,99 € >) 1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +18 ANOS 


En PS2 está en Platinum. Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo c 97 


de misiones en el juego más largo y completo de PS2. = 


OT 





)) EA GAMES )) 49,95 € >) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


Una asequible aventura con todo el encanto de “Los 
Simpson” y mucho humor a costa de parodiar videojuegos. : 89 


¡Precio especial! 
» VIRGIN PLAY » 29 95 € )) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO) +16 ANOS 


Una aventura de terror que no defrauda gracias asu modo [f 
cooperativo y su ambientación, aunque eso sí, algo corto. 80 


Ini 


iPrecio especial! 
») UBISOFT » 29,95 € ))1 JUGADOR >) CASTELLANO +16 AÑOS 


Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este 
precio es un regalo para fans de las plataformas y la acción. 59 3 
iPrecio especial! 


| » CAPCOM » 19, 95 € »1 TJUGADOR » CAST ELLANO )) +18 ANOS 


Mucha acciön para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 9 5 
¡Precio especial! 


» VIVENDI » 19, 95 € » JUGADOR » CASTELLANO)) +18 ANOS 


Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intensoy [E 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientación. [E 9 1 


HOTA 


HOTA 


3 


¡Precio especial! 
» SONY » 19, o5 € » 1JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 


Una originalisima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


HOTA 


92 


iPrecio especial! 
) UBISOFT ))19,95.€ ))1-6 JUGADORES » CASTELLANO )) +18 ANOS 


Una aventura de infiltración duradera y entretenida, que te c 
atrapará si te va el género. El mejor Splinter Cell de PS2. = 89 


» SONY )) 49,99 € ))1 JUGADOR )) CASTELLANO )) +16 ANOS 
. Versión del juego para PSP con algunas novedades. Lo 3 
& mejor es su trepidante ritmo: empuja a jugar y jugar. Z 87 
| iPrecio especial! 
» EIDOS » 29, es € » 1JUGADOR » CAST ELLANO )) +16 ANOS 


" EI "remake" d del primer 
Lara se despide de PS2 con un remake de su primera T 
aventura. Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito. É 90 


7 TR ya está a precio especial. 


FR RT i Sm ET Da 


AYAtı?como 


Assassin's Creed 


@ Angel Tudela Parra 
Decepcionante 


Decepciön es la Unica forma de describir- 
lo para mi. Muchas personas no estarän de 
acuerdo porque tiene gräficos impresio- 
nantes, guión muy trabajado y una lograda 
ambientación pero el juego se convierte en 
una rutina, siempre haciendo lo mismo y 
con unos tiempos de carga interminables. 


puntuarias*as™ 
God of War I y Il 


@ Guillermo Beade Toubes 


sionante trama y sus gräficos de escända- 
lo (sobre todo el I). Personalmente creo que 
todo poseedor de una PS2 tiene que tenerlos 


dalo. Hay otros juegos cercanos al 100 pero 
los GOW los superan sobradamente. © 


102 


TA 









Por calidad técnica, argumento y jugabilidad esta- 
mos ante dos juegos verdaderamente únicos. 


89 Yo me esperaba algo más de un juego tan popu- 
lar, aparte de que deja muchos cabos sueltos. 


HOTA 


oF BREE 











Folklore 


@ Sergio Huerga Lozano 
La mayor experiencia de mi vida | Una misteriosa aventura 


Los dos GOW pasarán a la historia por su apa- Este juego es extraordinariamente genial. 
Tiene una trama que te enganchará hasta el final, 
con mucho misterio y unos combates 
divertidisimos. Giros inesperados en el desarro- 
y más ahora que se venden a precio de escán- llo, duración considerable, unos gráficos que 
me han encantado y un control excelente. 
¿Acaso se puede pedir algo más? O 


96 


Me ha encantado. Se lo recomiendo a los que bus- 
quen originalidad y una trama misteriosa. Te enganchará. 


| 
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eue vas v ] INuevo! 


» SONY >) 49,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 
Emocionantes carreras todoterreno en un titulo muy varia- [E 
do y entretenido, aunque los expertos lo encontrarán fácil. 58 

. iPrecio especial! 
» SONY » 19, 95. € » 6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 


Mäs de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- T 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 94 


)) THQ >) 44,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


? Carreras nocturnas entre los mejores coches reales modifi- 
4 cados con mültiples opciones de tuning. No impresiona. 5 87 


)) CAPCOM )) 44,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 ANOS 


Todo un imprescindible para los fans de las motos, por su 
control, opciones, realismo y capacidad de divertir. 


)) EA GAMES )) 49,95 € >) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO )) +3 AÑOS 

El nuevo NFS es más realista y ofrece variadas pruebas [E 

y muchísimo tuning. Los fans del motor alucinarán. 3 90 
iPrecio especial! 

» SONY » 19, 95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- 
bas, TT es un sueño para los fans de las dos ruedas. 


)) BANDAI )) 59,95 € ))1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


La mejor y más espectacular recreación de “Dragon Ball", [E 
con unos combates aún más divertidos y 150 luchadores. EE 93 


)) BANDAI >) 49,95 € )1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


A pesar de sus simples combates, capta toda la emoción, FE 
el humor y la esencia de la serie. Para los fans de Naruto. 9 8 


iPrecio especial! 


» ) NAMCO » 19, 95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS 


Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- T 

tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. a 95 
¡Precio especial! 

» NAMCO » 19, ‚95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


El rey de la lucha sale a Platinum con su entrega más 
completa y su alucinante y complejo sistema de control. 8 


)) THQ ) 49,95 € ) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO ) +16 AÑOS 


Un perfecto reflejo del deporte real, tanto en el desarro- T 
llo de sus peleas como en su capacidad de espectáculo. E 91 

























iPrecio especial! 
))CAPCOM ))19,95 € ))1 JUGADOR ) CASTELLANO )) +16 ANOS 


Si no lo jugaste en su día, tienes una oportunidad única de [E 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. z 91 


DEA SPORTS ))44,95 € W1-8 JUGADORES ) CASTELLANO »+3 AÑOS 
Con un convincente sistema de juego y más modos y c 
licencias que nunca, es el mejor FIFA de la historia. = 93 





A iPrecio especial! | | Æ O d 
»2K GAMES 29,95€ »1-10 JUGADORES > CASTELLANO» +3 ANOS » SQUARE ENIX )39,95 € »1JUGADOR > CASTELLANO » «16 AÑOS 
Aunque no tenga nuevos modos de juego, disfrutarás del me- [E Un juego de acción bastante "normalito", aunque con el E 
jor basket gracias a su mejorado y realista sistema dejuego. E 89 atractivo de ampliar el emocionante universo de FFVII. Z 80 


2 \ : iPrecio especial! 
P LUCASARTS ))29,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO ) «3 AÑOS 


Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo c 
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. = 84 


P EASPORTS )49,95€ W1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )+3 AÑOS 


Gracias a sus licencias y las mejoras en su sistema de juego, 
es un juego indispensable para fanáticos del basket. 90 


NOTA 


4 


) VIRGIN PLAY )49,95 € ))1-2 JUGADORES ) CASTELLANO )+12 AÑOS 


Una recopilación con los siete Metal Slug en 2D que hará las [E 
delicias de todos los fanáticos de este clásico de la acción. — E 84 


»KONAMI )44 95€ )1-8 JUGADORES ) CASTELLANO?) *3 AÑOS 


PES 2008 vuelve a presentar el mejor sistema de juego, [E 
aumentando sus opciones y modos de juego. Soberbio. E 94 








¡Nuevo! i iNuevo! 
P) SEGA 39,95 € W1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +7 ANOS P BANDAI ») 49,95 € WIJUGADOR ) CASTELLANO >) +12 ANOS 
Un sencillo pero entretenido arcade de tenis protagoni- E Un beat’ em up que gustará a los fans de Naruto por su va- [E 
zado por los héroes de Sega. En PS2 no hay Online. 9 80 riedad de héroes y modos. El resto lo encontrará simplón. E 79 
»SONY )39,95 € 1-32 JUGADORES »)CASTELLANO >) +16 ANOS 
Básicamente es igual que SOCOM 3, con la única novedad de [E 
un modo Cooperativo online. Ideal si te gusta jugar en red. E 90 
¡Precio especial! 


» SQUARE ENIX )29,95 € )1 JUGADOR >) CASTELLANO )+12 ANOS 

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- E 

dades que te cautivará a poco que te guste el género. 2 94 
, iPrecio especial! 

) SQUARE ENIX )29,95 € W1JUGADOR >» CASTELLANO )+16 AÑOS 


El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- [E 
— ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado.. E 97 
| R iPrecio especial! 
)) SQUARE ENIX 29,95 € 1 JUGADOR P CASTELLANO >) +12 ANOS 


Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia [E 

de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género. E 94 
¡Nuevo! 

» SQUARE ENIX )39,95 € )1JUGADOR »CAST ELLANO )+12 ANO» 


Un bello juego de rol de acción de original desarrollo que [E 
encantará a los roleros que busquen nuevas experiencias. E 87 





SCAPE iPrecio especial! 
X} SONY )29,95 € )1 JUGADOR P CASTELLANO )+3 ANOS 


Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este título una gran opción si buscas algo distinto. 


NOTA 
09 
gl 


RAS JCHA DI S iPrecio especial! 
)) VIVENDI ))29,95 € ))1 JUGADOR » CASTELLANO )+7 AÑOS 


Crash vuelve a PS2 con una nueva y entretenida aventu- 
ra, aunque gráficamente “normalita” y no muy duradera. 





iNuevo! 


SONY )49,95 € )1-2 JUGADORES ) CASTELLANO »+7 AÑOS 


Tan divertido y variado como en PSP pero en esta versión [E 
de PS2 echamos de menos más calidad gráfica y duración. 85 


HOT 





PERSONAS . s SL iPrecio especial! 
P ATLUS 49,95 € W1JUGADOR » INGLÉS ) +12 AÑOS ' y»SONY )19,95 € )1-2 JUGADORES WCASTELLANO )) +7 AÑOS 
Mezcla de RPG y simulador social, gustará a los fans del [E Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un T 

género que busquen algo distinto... y que sepan inglés. E 87 espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. | 88 


l 10: L IEETE iPrecio especial! 
)) VIVENDI 29,95 € ))1 JUGADOR )»CASTELLANO )+7 ANOS 


Un buen plataformas para los más pequeños o para fans [E 
del dragoncillo Spyro, pero hay opciones mucho mejores. 70 


SONY ))49,95:€ ))1 JUGADOR )CASTELLANO)+12 AÑOS 
Le falta el carisma de los grandes del rol, pero aún así es 
una gran epopeya accesible a todo tipo de jugadores. 





HOT 


NOTA 
00 
09 





Ratchet & Clank armadostastalosdienes WWE Smackdown! vs Raw 08 


@ Oscar Darias Plasencia @ David Pancho 


Imprescindible De los mejores juegos de PS2 

FINO aAA Ratchet y Clank han dado r Yo creo que WWE 
un salto en PS3 increíble. SmackDown! vs Raw 
Tiene unos impresionan- 2008 es un juego distin- 
tes gráficos, acompaña- to al de 2007, muy en- 
dos de una jugabilidad tretenido, muy realista, 
perfecta y unas armas se reconocen los lucha- 
muy buenas. © dores siempre, etc. O 


Se hace corto, pero es tan impresionante y divertido que no te abu- T WWE Smackdown! vs Raw 2008 es de los mejores juegos que 
rrirás hasta pasártelo al menos cinco veces. 2 se han visto en PS2. Es divertido, realista, espectacular... 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN, MANDA TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.es 
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God of War II 


SONY AVENTURA DE ACCION 


No contento con 
su grandioso es- 
treno en PSP, 


, Du 
Kratos tambien oh. P. <= 


de ventas en PU NS | 


conquista la lista AN ^ 
PS2. Y es que "AA 
los dos GOW | Dai 


están a un pre- 
cio irresistible. 


PES 2008 


KONAMI DEPORTIVO 


Smackdown! vs Raw 2008 


THQ LUCHA 


Gran Turismo 4 


SONY VELOCIDAD 


Commandos Strike Force 


EIDOS SHOOT’EMUP 
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Dragon Ball Z BudokaiTenkaichi3 


NAMCO BANDAI LUCHA 


Ha tardado ES 
a 77 
unos meses en = 
lograrlo, pero N 
Goku ha con- dc 


quistado la lista 
de vuestros fa- ^.— 
voritos de PS2. 
Es el más com- / 


pleto de toda la y 
saga luchadora. 


Smackdown! vs Raw 08 


THQ LUCHA 


GTA San Andreas 


ROCKSTAR AVENTURA DE ACCION 


PES 2008 


KONAMI DEPORTIVO 


God of War Il 


SONY AVENTURA DE ACCION 
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Naruto UzumakiChronides2 (^ 


NAMCO BANDAI ACCIÓN 
Emocionantes 
combates, to- 
ques de rol y 
todo el encanto 
del universo 
Naruto en un 
juego de acción 
que ha gustado 
a los fanáticos 
del personaje. 


Odin Sphere 


SQUARE ENIX ROL 


Ratchet € Clank mare” m) 


SONY PLATAFORMAS 


Guitar Hero Ill 


ACTIVISION MUSICAL 


Wild Arms 5 (N) 


PROEIN ROL 





PlayManía p» 





22 








Un juego musical en el que puedes cantar y bailar, aun- 
que las canciones suelen estar en inglés y es repetitivo. 


Mejor aün que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aün más atractivo. 


Nuevas canciones y modos de juego para que no paremos 
de tocar la guitarra. Eso sí, en PS2 no hay opciones Online. 


Igual que Guitar Hero Il, pero con 30 temazos rockeros 
nuevos, que te tendrán entretenido hasta GHIII. 


» DISNEY INT. >) 59,95 € )) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO 


Canta con los protagonistas de "High School Musical" cerca 
de 30 canciones de las dos películas, la mayoría en inglés. 


30 canciones que abarcan la década de los noventa, 
pero con temas en inglés y las opciones habituales. 


Te gusta mucho el tema karaoke, puedes hacerte con un 
pack dos de los SingStar más exitosos a un gran precio. 


Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 


Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro sim y 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 


Gracias a su toque aventurero, es el juego de los Sims más 
divertido, aunque su desarrollo sigue siendo muy pausado. 


Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL. 





3'razones' para ‘tener 


Odin Sphere 


10) 





1. UNA HISTORIA 
APASIONANTE. Cinco 
personajes y una bella his- 
toria que te cautivarä, en la 
que caben temas como el 
amor, la guerra o la traiciön. 


2D, estä estructurado 


96 |PlayManía 


? EA GAMES )) 39,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO >) +3 ANOS 


= 
JI 


? RED OCTANE >) 79,95 € )) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 ANOS 


c 
id 
9 


» ACTIVISION ) 49,95 € ) 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO ? +12 ANOS 


? RED OCTANE )) 39,95 € )) 1-2 JUGADORES >) CASTELLANO ) «12 AÑOS 


Lad 
: 87 


» +3 AÑOS 


78 


E] 


iPrecio especial! 
» SONY ) 29,95 € )) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 ANOS 


NOTA 
00 
m) 


» SONY >) 69,95 € >) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


= 
o 


» SONY >») 59,95 € >) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO )) +12 AÑOS 


c 
+ od 
: 88 


iPrecio especial! 
) EA GAMES )) 24,95 € ») 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO») +7 AÑOS 


NOTA 


» EA GAMES ) 49,95 € )) 1 JUGADOR )) CASTELLANO? +12 ANOS 
189 


¡Precio especial! 
) KONAMI )) 29,95 € » 1-2 JUGADORES )) CASTELLANO )) +3 AÑOS 


c 
= 
5 81 
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2. UN DESARROLLO 
MUY ORIGINAL. Es en 


en 


pequenas fases circulares 
interconectadas y los com- 
bates son en tiempo real. 














3. BELLO DISENO. 
Exquisito uso del co- 
lor, fondos bellísimos 
y un precioso dise- 
fio de personajes y 
enemigos. 








iPrecio sl 


» EA GAMES » 19,95 € )1 JUGADOR ? CASTELLANO ) +16 ANOS 


Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. : 92 
iPrecio especial! 


» ACTIVISION >> 2 9,95 € >) 16 JUGADORES >) CASTELLANO) +16 ANOS 


Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoot'em up de PS2. 92 
iPrecio especial! 


)) EIDOS » 29,95 € )) 1 JUGADOR >) CAST ELLANO )) +16 AÑOS 


Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades 


de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 
iPrecio especial! 


» SONY >) 19, 95 €» 112 JUGADORES >) CASTELLANO >) +16 ANOS 


Emocionante shooter futurista que, sin ser la revolución, 
Ee] 


resulta muy divertido y espectacular. Muy recomendable. 
iPrecio especial! 


? EA GAMES ) 22,95 € )) 1-4 JUGADORES >) CASTELLANO )) +16 AÑOS 


Un shooter con toques estratégicos en la Il Guerra Mundial. 
G 


NOTA 


NOTA 


Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


» SONY ) 59,95 € )) 1-8 JUGADORES )) CASTELLANO ) +12 ANOS 


Participa con tus pulsadores en el concurso más completo. [E 
Con más pruebas y preguntas, divertirá a toda la familia. 9 86 


» SONY >) 39,95 € )) 1-8 JUGADORES ) CASTELLANO ) +12 AÑOS 


Los amantes del cine tienen una cita obligada con este c 
entretenido concurso que amenizará tus fiestas. 2 85 
¡Nuevo! 


? SONY ) 39,95 € )) 1-4 JUGADORES >») CASTELLANO )) +3 AÑOS 


Divertidos minijuegos para los más pequeños de la casa, que T 

se lo pasarán en grande sobre todo si juegan acompañados. [E 78 

» SONY » 39,95 € )1-4 JUGADORES ) CASTELLANO )) +3 AÑOS 

50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. c 

Mirate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. S 88 

» VIRGIN PLAY >) 39,95 € )) 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +18 AÑOS 

Carcajadas seguras con los minijuegos más bestias. Una pena E 
¿717 


que sea corto, aunque a los fans de la serie de TV les gustará. 


| | iPrecio especial! 
? UBISOFT >) 19,95 € » 1-4 JUGADORES )) CASTELLANO ) +3 ANOS 


Carcajadas seguras con los minijuegos mas bestias. Una pena 
que sea corto, aunque a los fans de la serie de TV les gustará. 
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Warriors Orochi 
PSP KOEI ACCIÓN 
¿Qué obtenemos si 
juntamos a los gue- 
rreros de Dynasty 
Warriors con los de 
Samurai Warriors 

y los reducimos a 
tamaño portátil? 
Pues batallas aún 
más multitudinarias pert 
y todo un éxito en el E 
país del sol naciente. 


Lost 2 lanet Extreme Condition N) 


PS3 CAPCOM ACCION 


Pachinko Kamen Rider (3) 


PS2 HACKBERRY ARCADE 


Poison Pink 


PS2 BANPRESTO ROL TÁCTICO 


Monster Hunter Portable 2nd 


PSP CAPCOM ACCIÓN 
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Devil May Cry 4 


PS3 CAPCOM ay s DE Y 
El estreno de la 
saga Devil May Cry 
en PS3 ha conven- 
cido a los jugones 
norteamericanos. 
Ha vendido casi 
350.000 juegos en 
sus tres primeras Ses 
semanas en las tien- ^. 
das. No está nada : 
mal, ¿verdad? 


Call of Duty 4 


PS3 ACTIVISION ey. EM UP 


Guitar Hero III 


PS2 ACTIVISION MUSICAL 


Dynasty Warriors 6 © 


N KOEI ACCIÓN 


Madden NFL 08 


PS3 EASPORTS DEPORTIVO 
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El mejor shoot ‘em 
up del momento 
recupera la primera 
posición. Y no nos 
extraña nada, ya 
que su intensa 
Campaña y sus 
irresistibles batallas 
Online justifican de 
sobra el desem- 
bolso por el juego. 


Devil May Cry 4 


PS3 CAPCOM rey I 


Turok 


PS3 ATARI SHOOT'EM UP 


Unreal Tournament lll] ®© 


PS3 MIDWAY SHOOT’EMUP 


FIFA Street 3 


PS3 EASPORTS DEPORTIVO 
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Perdidos | Sega Superstars Tennis Persona 3 | Naruto Uzumaki Castlevania: 
Chronicles 2 The Dracula XC 


¡Ahorra hasta 


5 euros! 


en cada uno de estos juegos 


W EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

lll POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME-CentroMAIL. C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 








i = = = á ee Ay QA UN 
y 
ll Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
n E Oferta válida hasta el 15 de abril de 2008. 
MODE caen nee A qe usn usa eiae infi stetisse a 
Calle) Plaza: cinismo enmt niii a A re e RR E a e NGMGIO s ecu aces n A ain es Cdad BNET 
N Die nee re EEE aee ee TEE ONO «sue cupa rr o Rmi er C Bann 
Fecha nacimiento ........ «esee nnne nennen — a sa RARIUS Pol iQ ER Fist 








EA 
O Perdidos 
O Segasupersartemis | 5995€ | 5495€ | [NODO 
O Persona3 495 | NI | 

IAN 





PVP* ; 





O NarutoUzumakiChronides 2| 49,95€ 44,95 € 


36,95 € Forma de pago CJ Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4,90 €, Baleares 5,90 €) 


O Castlevania TheDraculaXC| 39,95€ 








PlayStation 3 


@ En Viking participaremos en batallas 
masivas que tendremos que superar 
para hacernos con el favor de los dioses. 


S ega explora nuevos territorios con su 
último juego de acción en el que en- 
carnaremos a Skarin, un valeroso vikingo 
que tendrá que enfrentarse a hordas de no- 
muertos traídos del infierno por Hel, una 
diosa que quiere vengarse de Odín. Para de- 
rrotar al ejército enemigo participaremos 
en enormes y cruentas batallas en las que 
no faltará el toque táctico: podremos JER 
near de qué forma empezar, dar diferentes 
instrucciones a nuestro ejército, optar por 
dv la infiltración o combatir cuerpo a cuerpo... 
En los combates utilizaremos dos armas, 
una espada y un hacha, con las que haremos 
múltiples combos que podremos rematar 
con un brutal último ataque bastante gore 
(extremidades volando y similares), sin olvi- 
«darnos de distintos poderes místicos. 

La historia transcurrirá en 3 islas distintas a 
las que podremos acceder en cualquier mo- 
Mento, con consecuencias distintas según 

4 ^ 








@ La mitología nórdica estará muy 


presente; la diosa Hel y su ejército 
serán nuestros principales enemigos. 





B Nos enfrentaremos a peligrosas 
criaturas, como los gigantes, que 
serán muy difíciles de derrotar. 








‘de estrategia. Además, al superar obje- 
tivos Skarin se ganara el respeto de los dio- 
ses, quienes le permitiran controlar dragones 
para que le ayuden a lograr la victoria. 
Aparte de su planteamiento y su enfoque 
para adultos, lo que nos ha sorprendido de Y 
Viking ha sido su sistema de control, simple, 
pero que nos permitirá realizar numerosos 
combos y eso sin contar las opciones tácti- 
Cas... Y todo con un acabado digno de PS3, 
con un aspecto gráfico muy trabajado, unos 
preciosistas escenarios con logrados efectos 
de luz y una espectacular y épica banda so- 
nora. Por suerte, ya queda poco para que te 
sientas como un verdadero vikingo... O 





» .-:. 5... MUY BUENA 


Acción directa con ligeros toques de estrategia 
vikinga acompañada de una gran jugabilidad y 
una banda sonora excelente. 









@ Las batallas prometen ser 
multitudinarias, aunque en ningún 





ETAL ERT All 
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B Viking va a ser un juego para adultos, tal y como demuestran las @ También podremos liberar compañeros del in ) que se unirán a 
crudas escenas de acción y algunas de Es habilidades del protagonista. nuestro ejército y een nuestras ordenes en 2d campo de batalla. 







B Las trama se desarrollará en 3 
islas distintas, que podremos visitar 
cuando queramos. En cada una de 
ellas nos esperan retos distintos... 
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SE PARECE A... 


EEES un Syn accionfeon! 
ritmo muyjintensojhacen) de Y 


Vikinguun titulo) altenerlen 





@ Viking te convertira en 
Skarin, un héroe nördico que 


ACASO Ra WV CIE ^ : Si debe derrotar a la diosa Hel 
à SAE EE Ee ies a NR pa " y su ejército de no-muertos. 
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@ Una impresionante parodia de Nueva York será 
nuestra zona de juego, y en ella viviremos intensos 
tiroteos, persecuciones y todo tipo de situaciones 

| limite bajo una historia digna de una peli de mafiosos. 


Grand Theft Auto 


YA QUEDA POCO PARA DISFRUTAR DEL MÁS ESPERADO 








os simuladores de mafioso van a 

dar un importante salto a finales de 
abril, cuando GTAIV llegue a PS3. Y no 
nos referimos a un simple lavado de ca- 
ra, que también lo habrá. La evolución 
de GTA va a ir más allá de lo puramente 
estético y va a potenciar todos los as- 
pectos: interactividad con el entorno, 
conducción más realista, un protagonis- 
ta con más habilidades, un mayor papel 
de la tecnología en el desarrollo de las 
misiones (móviles, GPS o incluso con- 
sultar Internet), personajes mejor ani- 
mados... Por si fuera poco, las misiones 
serán, por regla general, más complejas 


© SE PARECE A... 


100|PlayManıa 






que “ir de un sitio a otro”: habrá perse- 
cuciones. tiroteos... aunque muchas ve- 
ces, para dar con un objetivo, tendremos 
que realizar tareas previas, como utili- 
zar el ordenador de a bordo de un co- 
che de policía. Sumad a esto un prome- 
tedor modo multijugador del que aún no 
se ha revelado nada, una banda sonora j 
impagable y el clásico humor negro de la NES LY 
Saga, y tenéis una cita obligada. O | 


Allan EXCELENTE EE dl 


















Más grande, impresionante, sorprendente... Ja 
Promete ser todavía más de lo que esperamos f ' e $ ^ 
del primer GTA de nueva generación. Y Ve TS í M, 
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B Liberty City contará con 4 barrios basados 
en zonas reales de New York, como el centro 
económico de Manhattan (llamada Broker) o 
una parodia de la Estatua de la Libertad... 





ME El protagonista, Niko Bellic, sera el mas versätil » 
— — de toda la saga GTA. Hasta podrá romper la 


ventanilla del coche para disparar en marcha... 
4 " AP. 
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B Inteligencia artificial de los enemigos, 
animaciones, efectos de sonido... Todo 
está siendo mejorado para la ocasión. 


‘GTA IV no va a ser una entrega más de la saga: 
va a desmontar el “mito” para limar y mejorar 
todas sus piezas y construir uno aún mayor. 
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@ El móvil nos permitirá quedar 


con otros personajes: para tomar | 


unas copas, jugar a los dardos, 
recibir información... 





EL TERROR PORTÁTIL AHORA EN PS2 


penas medio afio después de debutar en PSP, los 

usuarios de PS2 van a poder disfrutar del ültimo Silent 
Hill, hasta ahora exclusivo de la portátil. En él, conoceremos 
las raíces de las saga, las razones de por qué el pueblecito 
está maldito y quiénes desencadenaron el mal. Todo desde 
la perspectiva de Travis Grady, un camionero que se desvía 
de su ruta tras casi atropellar a una nina, lo que le lleva a las 
calles de Silent Hill siguiendo su rastro. 
A la cita no faltarán los elementos típicos de la saga: esce- 
narios tan lügubres como inquietantes, como un sanatorio 
mental o un teatro, en los que terroríficas criaturas com- 
plicarán nuestra büsqueda, ya sean enfermeras, marione- 
tas que vuelven a la vida o repugnantes amasijos de carne. 
Todo, por supuesto, aderezado con una inquietante banda 
sonora y un apartado técnico mejorado para la ocasión (so- 
bre todo en el acabado de los personajes y eliminación de 
popping). Por lo que hemos podido jugar, tampoco ofrece- 
rá ninguna novedad en el desarrollo respecto a PSP, así que 
si ya has disfrutado de la aventura, no te perderás nada. 
Ahora, si no es tu caso, SHO es una oportunidad de lujo pa- 
ra reencontrarse con el mejor miedo... Q 


SE PARECE A.. © = 
PRIMERA IMPRESIÓN: 


r x 


@ Origins en PS2 tendrá algunas mejoras, como por ejemplo, un mayor 
nivel de detalle en los escenarios y, sobre todo, personajes. 


Enc «d | 


N 
2 


@ El desarrollo será idéntico al de PSP, es decir, 
escenarios, puzzles o jefes finales serán iguales. 


Y 
| 


in 
C" 
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® Efectos como la niebla estarán mejorados 
en su salto a PS2, algo que es de agradecer. 
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S igue la m de shooters en PS3 y tras 
el aluvión de navidades y los primeros 
meses del año, en breve llegará Turning Po- 
int, un título que destacará por su original 
planteamiento. La idea es sumergirnos en 
una Segunda Guerra Mundial alternativa, en 
la que las tropas nazis han vencido al ejér- 
cito aliado y se lanzan a la conquista de Es- 
“tados Unidos. Nosotros tomaremos el papel 
de un civil de la resistencia e intentaremos 
derrotar al ejército alemán utilizando un 
amplio arsenal (desde pistolas hasta rifles 
de francotirador o incluso golpes cuerpo a 
cuerpo) en un desarrollo repleto de tiroteos 
en el que no faltarän objetivos que tendre- 
mos que cumplir para avanzar en la historia. 


E 
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q Point: Fall of Liberty 


LA GUERRA EN UNA REALIDAD ALTERNATIVA " ` 


4 | | " 
@ Turning Point será un shooteren — MET 

primera persona ambientado en una ma 
Il Guerra Mundial alternativa en la ae 
que EE.UU. es invadida por los nazis. ¢ 
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@ Acciones especiales, como por 
ejemplo forcejear con un soldado, 

se mostrarán desde una perspectiva 
más espectacular en tercera persona. 


ur j| E. 


Anade a E éscenas de acciön en tercera | 
persona (por ejemplo, para avanzar por un 
cable en tirolina) o acciones como tomar a 
los soldados enemigos como escudo y esta- 
ras ante un titulo, cuando menos, atractivo, 
que promete suponer un soplo de aire fres- 
co dentro de la manida Il Guerra Mundial. 
Eso si, esperamos que Codemasters pula los 
fallos técnicos que presenta, ya que si no 
sus buenas ideas quedarán en nada... O 


DOADA r 






SE PARECE A... 
_ PRIMERA IMPRESION: 


Un juego con una gran ambientacion y una historia 
interesante pero que debe pulir sus fallos técnicos 
si quiere destacar entre tanta competencia. 


¡Completa 
tu colección! 
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Guía: Final Fantasy XII (23 parte) 
Reportaje: Rol a tres bandas 
Vídeo CD: Juegos lanzamiento PS3 


LALUCHA Mi 
NESPECTACUL)! 
et — 2 





Reportaje: Smackdown! Vs Raw 2008 
Comparativa: Shooters 
Suplemento: Guías y Trucos 


ZO cette rch BOMB 
M SMACKDOV e w AVID. 
VS RAW 20 3f 


RU i 





Guias: WWE Smackdown! Vs Raw 2008, 
PES 2008 y Stranglehold 

Reportaje: Uncharted: el Tesoro de Drake 
Video CD: Los bombazos para esta navidad 





Sólo están disponibles los últimos 12 números e *Gastos de envio: 1€ x ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 


1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2. Elige los números que desees 
3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío* 


Guía: God of War Il: Divine Retribution 
Reportaje: Tomb Raider Anniversary 
Comparativa: La nueva raza de pilotos 
Suplemento: 5000 Trucos 





Reportaje: Pro Evolution Soccer 2008 
Comparativa: Rol PS2 
Suplemento: Guías y Trucos 





Reportaje: Terror de nueva generación 
Comparativa: Las mejores aventuras de PSP 
Suplemento: Guías y Trucos 
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FELICE OSI 
NENORES 7 
PERDON E 
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Guías: MGS Portable Ops y Resistance: Fall of Man 
Reportaje: Ninja Gaiden 

Comparativa: Aventuras de acción 
Suplemento: PlayGuías Platinum 


Guías: Obscure ll, The Darkness y Heavenly Sword 
Reportaje: Los Simpson 

Comparativa: Los nuevos héroes de acción 
Suplemento: Superfichas de trucos 







Guías: DBZ Budokai Tenkaichi 5, Call of Duty 4 
Modern Warfare y Need for Speed ProStreet 
Comparativa: Velocidad 

Suplemento: Calendario 2008 





No se aceptan pedidos fuera de Espafia e Oferta válida hasta fin de existencias 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer Esparia, S.A. con objeto de gestionar tu pedido. 
Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección C/ Santiago de Compostela 94, 28035 Madrid 

















Reportaje: iiiVelocidad al límite!!! 
Comparativa: PS2 Vs. PS3 
Suplemento: Guías y Trucos 





Reportaje: Assassin 's Creed 


Comparativa: FIFA 08 Vs. PES 2008 


Suplemento: 5000 Trucos 





Reportaje: Grand Theft Auto IV, 
Gran Turismo 5 Prologue y Juegos de Lucha 
Comparativa: Shooters PS3 
Suplemento: Guías y Trucos 
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EL VIDEO JUECDOD 
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> PASATIEMPOS 


Regalamos 10 Juegos PS3 


Perdidos 


El videojuego 


¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 





Bases del Concurso “PASATIEMPOS” 


Para participar en este concurso sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al número 
7654 desde tu móvil poniendo: 

PlayM (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales. Por ejemplo: 
play111 B Arturo López Calle Aranjuez 64, 
7A, CP 29007 Madrid. 

1.- Coste máximo por cada mensaje 

0,90 Euros + IVA. 

2.- Válido para Movistar, 

Vodafone y Orange. 

3.- Premios no canjeables por dinero. 

4.- No se admitirán reclamaciones por 
pérdida del servicio de Correos. 

5.- Los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6.- Plazos: del 15 de marzo al 15 abril. 


7.- Habrá un periodo de tres meses para re- 
clamar los premios que nos sean devueltos. 
Pasado este tiempo, entenderemos que el 
ganador rechaza dicho premio, con lo cual 
ya no tendrá derecho a solicitarlo. 

8.- El hecho de tomar parte en este 

sorteo implica la aceptación total de 

sus bases. Sólo válido en territorio español. 


“En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de 
diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, 
le informamos que sus datos personales formarán parte 
de un fichero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA, 
S.A. para la publicación de los ganadores de los concur- 
sos, así como para el envío de los premios, ante quien 
puede ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición en la dirección 

C/Santiago de Compostela, 94-28035 Madrid". 





Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: “Play (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. 
Podrás ganar uno de los 10 juegos Perdidos para PS3 que UbiSoft y PlayMania sortearemos entre los que enviéis la respuesta correcta. 
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LOSTMANIA 
Sin duda una de las series revelación de los 
últimos tiempos merecía un juego a la altura, 
y tú no podías ser menos y podrás llevártelo a 
casa. Tan fácil como decirnos cuál de estas tres 
afirmaciones es la verdadera, y con un poco de 


fortuna podrás perderte con sus protagonistas 
en esta fabulosa aventura de PS3. 


A 


Humor 


AHI TENEIS LA BALSA 
QUE ACABO DE CONSTRUIR. 
YA PODEIS ELEGIR CUAL VA 
A SER LA PERSONA QUE LA 

USE PARA IR A PEDIR 


y E 
MPO Mensaje Secreto 
Nadie dijo que sobrevivir en una enigmática isla desierta 
fuera fácil y más si tenemos que resolver todo tipo de miste- 
rios. Ante ti tienes ahora un mensaje secreto, que te obligará 
a devanarte los sesos para poder adentrarte en la isla. Por 
suerte tenemos una pista: resuélvelo partiendo de la primera 
letra en cualquier dirección hasta formar 
las palabras que componen la frase se- 
creta. ¡Un desafío para tus neuronas! 
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En este juego disputaremos 
un emocionante torneo de 


fútbol en medio de la selva. 
Y RECORDAD QUE DEBE SER UNA 
PERSONA RESPONSABLE Y QUE 
MUESTRE UN VALOR SIN LIMITES. 
AUNQUE CREO QUE ESO ENTRE 
VOSOTROS VA A ESTAR ALSO 


Alo largo de esta aventura 
COMPLICADO... 


tendremos que construir un 
súper-bólido para correr el 
“Rally de los 7 Cocos”. 


“Perdidos” cuenta la historia 
de un grupo de náufragos 
que llegan a una isla después 


de un acciden avión. 
e un accidente de avión EN FIN. ME PIRO 


A ECHAR UNA SIESTA 


¡BOCAZAS! 
MAS QUE 


BOCAZAS... 


LOST - CRUZADA 


Al igual que los 
protagonistas de la 
serie y del videojuego, 
esperamos que no te 
pierdas en las casillas 
de nuestra cruzada de 
letras, y sepas encontrar 
los nombres de 17 
protagonistas de esta 
gran historia. ¡¡Guau!! 
Vaya reto... 


c 


GANADORES = 


Juego BURNOUT PARADISE para PS3 


Carlos Varela Martín 
NOMBRES A ENCONTRAR: Roberto Gómez Romanos 
KATE, SAWYER, LOCKE, José Vedeli Gutiérrez 
CH ARLIE, LIBBY, S AYID, Benito López-Cepero Martín 

Jonatan Medina 

CLAIRE, JACK, JIN, Sergio Tornil Lorente Huesca 
SHANNON, BOONE, SUN, Santiago Cabrera Madrid 
MICHAEL, ANA, MR. EKO, José Luis Romera Jodar Murcia 
HURLEY, WALT Pablo Rodríguez Vázquez Pontevedra 


Manuel Maqueda Piñero Sevilla 
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SUSCRIBE 


y 
D INALANBRI- 
Y LLEVA i 3 GAME TECNOLOGÍA RF 
(radiofrecuencia) 













e Funcionamiento en un radio de 15 metros 
e Controles totalmente analógicos 
e Efecto vibración 

e Requiere dos pilas AA (incluidas) 


51 2 ndida er 
L sta de PL AYSTATION 4, ps2 y PSP ma vendida e 


v—- 28S 





Consigue 
or 32,30€ " (10% de descuento) 
y este mando inalámbrico de regalo. : 


nd 
¡A i 
¡O 3 
2" 
"i 


* Más 5 euros de gastos de envío. 


NUEVAS 


Llama ahora por 


902 540 777’ suscripcion@axelspringer.es www.suscripciones-play2mania.com 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 





Y site has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en 


. De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España S.A. 
con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A 
en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 - 28035 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de Espana. 

- Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso 
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LOS NUEVOS MITOS DE LA VELOCIDAD 
Race Driver: GRID, MotorStorm 2, Midnight Club Los 
Angeles, SBK08, Wipeout HD, Ferrari Challenge... 


Repasaremos algunos de los titulos mas importantes que 
veremos este año en el género. 















El mes que viene viajaremos a los estudios Marvel 
de Los Ángeles para conocer de cerca cómo van 
a ser los nuevos juegos de algunos superhéroes 
míticos, como por ejemplo, The Incredible Hulk y 
Iron Man. Y aprovecharemos 
" la ocasión para revisar otros 
| juegos de superhéroes que 
lelgarán este año, como 
Lego Batman, Hellboy, Spi- 
der-Man, Heroes, Marvel 
Ultimate Alliance 2, Cham- 
pions Online... 












SOLUCIONES COMPLETAS 


El mes que viene os ofreceremos 
todas las claves para que completéis 
algunos de los últimos éxitos de 
PS2, PS3 y PSP, como Perdidos, 
Naruto Uzumaki Chronicles 2, 
Patapon, Army of Two... y 

por supuesto, trucos para las 
últimas novedades. 


Nota. Los contenidos anunciados 
en esta página pueden estar 
sujetos a cambios de última hora. 
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CAMA FOLLANDO Guarradas L KA 
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LA GUARDIA CIVIL Chiquito de la Calzada  * 70 ALÉ ZARAGOZA ALÉ Real Zaragoza 
F1 ALONSO F1 Alonso 324 HIMNO VASCO Himno Vasco 
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Gran salon de bingo 


| 
! - | ¡ciegas Una chica sin pelos en la lengua llamará a tu amigo para proponerle una cita muy especial. 
Mobile Sex Trainer | izze p p 
| 
} 


ao Un repartidor de pizzas. esta empefiado en que tu amigo ha hecho un pedido .. 
y Un chico llamará a tu amigo desde unos servicios públicos por un anuncio de contactos gays 
ir on Lo llamará un policia: acaban de atrapar a un ladrön en el interior de su domicilio. 
tas Un policia llamara a tu amigo para reclamarle el pago de multas atrasadas. 
izo Tu amigo descubrirá que su vecino le ha pinchado el teléfono y se dedica a llamar a a lineas 
rso Un locutor de radio llamará a tu amigo para anunciarle que ha ganado un concurso de... 
aje Lo llamará una chica con una petición un poco extraña: necesita un masaje urgentemente. 
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| Tragacocos Deluxe 
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| s ins Jone Mobile | e T2: we acuerda orga que SH 
A 25 onic ump | 2€ SOL minutos da 
| Matila Brain Trainer | A | - {Gin og 
eal Football 2008 M Coe: t rt |, | ' P NATALIA Z : 
| 3139 Larry Ligon de Playa | Nes ER | / dl NOTE — | ja B agains codigos videos § códigos videos : 
| 3419 Spyro: La Noche Eterna | zd Ae tee EL JUEGO MOVIL Ce om tub (espacio) COMIgO N 0 
nr e EE d ; (Or Atl mdi z 10737 10717 
CN RENTA : E del vídeo al 7 40738 | 10718 ENSÍ RAL 
10739 10719 
^ o llama al teléfono 40740 10720 
ax 806 405 543 2 10741 | 
x 10742 | 
LAPIEDRA SOLO PARA 10743 


77 ADULTOS 10744 
AMERICAN 
GANGSTER 


DESCARGATELO AHORA AL MOVIL 











i m e 73079]. 
Si tienes problemas a los contenidos compniebe su confi IPSE GPRS y WAP con su operador de telefonia, Nümero de atencion al cliente M sc = 
902013016. N° LIC. SGAERMV8M/513/09/9019. Estos servicios necesitan varios mensajes (ej. 3 para sonidos reales, 4 para temas). Para más información \ e nyi a BE, 
y compatibilidades consultar en info@froggie-mm.com o visita la web WWW SINFINDEJUEGOS,COM. Utilizando los servicios de SINFINDEJUEGOS, el te 
número de teléfono de nuestros clientes queda registrado en una base de datos inscrita en la Agencia Española de Protección de Datos con el número N* u a a 
2050120079, cuyo responsable es FROGGIE S.L. y podrá ser utilizado para el envio gratuito de información y promociones. Consulta nuestra politica de \ > - 
protección de datos en www.pta.nu. PRECIO SMS: 1,2 MEN +IVA: FROGGIE S.L. - CIF. B91109454. [Si eres menor de edad recuerda que has de contar = c Z 
con el consentimiento de tus padres antes de hacer tu pedido] PRECIOS MAX. BOX: 1,16 EMIN RED FIJA, 1,51 €MIN RED MOVIL IVA INCLUIDO; SÓLO ; ; MESSENGER EN TU MOVILCONECTATE 
MAYORES 18 AÑOS; Palermo LLC - Número de Incorporacion 4348549. APD. CORREOS 6079 - 41009 SEVILLA. Puede darse de baja asi como ejercitar nea = 
el derecho de acceso, rectificación, cancelación u oposición con tan sólo enviar un correo indicando el número de teléfono a baja@pta.nu o enviar una carta 2 a D O N D E Q U E E RAS c O N T uU M OVI L 
indicando su número de teléfono al Apartado de Correos 6079, 41009 Sevilla. 5 s I LEE Beet 
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SOLDADO 0 MERCENARIO, 
HEROE O TRAIDOR, 


AMIGO 0 COMPAÑERO DE FATIGAS, 
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